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Jan Amos Jelinek

Oddziatywanie mediow na rozwdj
poznawczy dziecka

STRESZCZENIE

Edukacyjne programy multimedialne, telewizja i ksiazki nie moga — péki co — by¢ uznawane za narzedzia
zastepujace nauczanie szkolne. Jednakze ich odpowiednie wykorzystanie, moze w skuteczny sposéb od-
dziatywac na rozwéj poznawczy dzieci. Mogq odgrywac role wspomagajaca proces uczenia sie dzieci, jesli
rodzice i nauczyciele beda swiadomi ich ograniczen. Na przykfad, znajac strategie nauczania zastosowana
w programie multimedialnym, beda mogli efektywnie wspierac dziecko w podejmowaniu wysitku, pod-
(zas rozwigzywania zadan. W rozdziale przedstawione zostaty wyniki wybranych badan, ktére uswiada-
miaja, ze powszechnie panujace przekonanie o wysokiej skutecznosci edukacyjnej Srodkéw medialnych nie
jest uzasadnione. Ukazane zostaty podstawowe zasady, jakich powinni trzymac sie rodzice i nauczyciele,
chcac wykorzystywac Srodki techniczne w procesie wspomagania rozwoju dziecka. W rozdziale wymie-
nione zostaty takze propozycje programéw multimedialnych, ktérych wykorzystanie pozwoli rozszerzy¢
aktualng oferte edukacyjna.

Stowa kluczowe: multimedialne programy edukacyjne, komputer, smartfon, tablet, skutecznos¢
nauczania, badania, dzieci przedszkolne, uczniowie klas Il

SUMMARY

Multimedia educational programs, television and books cannot — for now — be considered as tools that
replace school education. However, their proper use can have an effective impact on the cognitive develop-
ment of children. They can play a role in supporting children’s learning process if parents and teachers are
aware of their limitations. For example, knowing the teaching strategy used in the multimedia program,
they will be able to effectively support the child in making efforts while solving tasks. The chapter presents
the results of selected research, which show that the commonly prevailing belief in the high educational
effectiveness of media is not justified. It shows the basic rules that should be followed by parents and
teachers who want to use technical means in the process of supporting a child’s development. The chapter
also lists suggestions of multimedia programs, the use of which will allow to extend the current educa-
tional offer.

Keywords: multimedia educational programs, computer, smartphone, tablet, teaching effectiveness,
research, preschool children, Il grade students
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W rozdziale analizuje zagadnienie skutecznodci edukacyjnej wykorzy-
stania mediéw w procesie uczenia si¢ dzieci. Media mozna podzieli¢ na
te, ktore przekazujg informacje jednostronnie — od nadawcy do odbiorcy
(ksigzki, radio, telewizja) i te, ktore reaguja na dzialania odbiorcy (pro-
gramy multimedialne i Internet)'. Omawiajac skuteczno$¢ oddzialywania
mediéw, skoncentruje si¢ najpierw na tych, ktére umozliwiaja dwustronng
wymiane informacji, a w dalszej czgsci rozdziatu przejde do omoéwienia
ksigzek, radia i telewizji jako srodkéw jednostronnego przekazu informacji.

Narzedziem przekazu informacji w urzadzeniach typu komputer, tablet
i smartfon sg ekran i glo$nik (elementy urzadzenia — hardware). Zainstalo-
wane na urzadzeniu oprogramowanie (software) pozwala zdalnie lub auto-
matycznie sterowaé urzadzeniem, a zatem nadawa¢ informacje i odpo-
wiednio reagowac na informacje zwrotne — czynnosci wykonywane przez
uzytkownika. Korzystanie z takich urzadzen odbywa si¢ poprzez postugi-
wanie sie myszka i klawiaturg. Prowadzone sg jednak prace majace sprawic,
ze komunikowanie si¢ z urzadzeniem bedzie szybsze i latwiejsze. Dazy si¢
do upraszczania sterowania urzadzeniem poprzez gesty i werbalne komu-
nikaty?, a w przysztosci takze fale mézgowe.

Dzieci, korzystajac z nich, ogladaja obrazy na ekranie i odbie-
rajg dzwigki z glo$nikow, ktore daja uzytkownikowi wrazenie, ze to, co
dostrzega na ekranie i co slyszy, dzieje si¢ tuz obok. Obecnie dazy si¢ do
stworzenia takich urzadzen, ktére beda imitowac obraz tudzaco podobny
do rzeczywistoéci’. Przykladem zmian w tym zakresie jest wykorzystanie
gogli, do ktorych wklada sie smartfon czy tablet. Telefon reaguje na ruch
glowy i przesuwa prezentowany obraz, koordynujac go w taki sposob, ze
widz odnosi wrazenie, Ze znajduje si¢ w miejscu, ktdre zostalo zarejestro-
wane w formie zdjgcia lub filmu. Ta wirtualna rzeczywisto$¢ (virtual rea-
lity, VR) réwniez niedlugo ulegnie zmianie. D3zy si¢ bowiem do tego, aby
zamiast gogli uzywac zwyktych okularéw lub soczewek, ktére na ogladany
obraz nakladalyby dodatkowe informacje. W tej formie rzeczywistos¢

! Por. Bednarek, J., Media w nauczaniu, Wydawnictwo Mikom, Warszawa 2002, s. 45-54.

2 Tego typu oprogramowanie jest juz dostepne (np. ,,Asystent Google”), jednakze nie jest roz-
powszechnione w programach edukacyjnych.

> Pod tym wzgledem prawdziwe wydaja si¢ by¢ stowa Arthura C. Clarka autora ksiazki 2001:
Odyseja kosmiczna, ktéry uwaza, ze kazda wystarczajaco zaawansowana technologia jest nieodrdz-
nialna od magii. Stwierdzenie to uznaje si¢ wspdlczesnie za jedna z trzech zasad technologii. Za:
G. Hartley, M. Karinch, Podrecznik manipulacji, Wydawnictwo Bellona, Warszawa 2011, s. 65.
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zostaje rozszerzona przez technologie (artificial reality, AR). Wykorzystu-
jac te technologie, opracowano zajecia dla dzieci, na ktérych uczniowie
zakladaja gogle i dzigki specjalnym soczewkom ogladaja obraz (VR) lub,
fotografujac pomieszczenie, umieszczaja w nim poteznego dinozaura czy
stonia (AR)*. Tak zdaje si¢ wygladac najblizsza przyszto§¢ wykorzystania
technologii w edukacji.

Krétko o rozwoju poznawczym dziecka w wieku
przedszkolnym i wczesnoszkolnym

Zmieniajgce si¢ urzadzenia, zdolne przenosi¢ informacje od dziesiecioleci,
nasuwajg pytanie, czy beda one mogly wspomoc dzieci w procesie uczenia
sie, a jesli tak, to czy zastapig kiedy$ nauczycieli. W rozdziale tym dokonam
krotkiej analizy wptywu mediéw i mozliwosci ich wykorzystania na rozwoj
poznawczy dziecka. Rozwdj poznawczy rozumiem jako procesy intelektu-
alne, ktore zwigzane s3 z uczeniem sie, a zatem ze spostrzeganiem, z zapa-
mietywaniem i przetwarzaniem informacji. W naukach pedagogicznych
proces nazywany uczenie si¢ dotyczy gromadzenia informacji, taczenia
ich z informacjami wczesniej juz posiadanymi i zmieniania dotychcza-
sowego wyobrazenia $wiata. Poniewaz dokonuje si¢ wewnatrz struktury
umyslowej, nie mozna zaobserwowac fizycznych zmian w budowie mézgu.
O efektach uczenia si¢ dowiadujemy sie ze zmian w sposobie zachowa-
nia si¢ dziecka. Gdy mowimy o umiejetnosciach (np. wigzania butéw czy
liczenia) zmiany $wiadczace o uczeniu si¢ moga mie¢ rézne kierunki’. Gdy
dziecko wykonuje coraz lepiej dang czynno$¢, mowimy, ze jego umiejet-
nosci wzrosly (np. wiaze buty coraz szybciej, lub ze rachuje coraz spraw-
niej), gdy wykonuje czynnos$¢ gorzej, mniej starannie mowimy, ze si¢ nie
nauczyl, lub Ze opanowatl niewtasciwg technike wykonywania czynnosci
(nauczyt sie¢ zle). Gdy méwimy o nabywaniu wiedzy, a zatem gromadze-
niu informacji, z ktérych umyst buduje pojecia i wieksze struktury poje-
ciowe, wowczas zmiana zwigzana z uczeniem si¢ moze przyjmowac cztery

* Za: Edukacyjny portal Google, https://edu.google.com/products/vr-ar/expeditions/?modal_
active=none, dostep: 1.30.2019.

> Definicj¢ uczenia si¢ jako zmiany podaje Czestaw Kupisiewicz w ksiazce Podstawy dydaktyki,
WSiP, Warszawa 2005, s. 18-21.
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rodzaje wektoréw. (1) Dziecko, ktore przystepuje do nauki — opanowania
pewnego zasobu informacji — moze przyjac te dane i wlaczy¢ je do posia-
danej przez siebie struktury umystowej®. Pod wptywem nowych informacji
bedzie odpowiadalo w sposéb bardziej zblizony do rzeczywistego (nauko-
wego). Ten sposéb potocznie nazywa si¢ (wlasciwym) uczeniem sig. Ale
efektem uczenia si¢ moze by¢ przyjecie niewlasciwych informacji (tzn. nie
takich, jakie zakladal nauczyciel). (2) Dziecko, ktdre przyjeto btedne infor-
macje, bedzie udzielalo odpowiedzi w sposdb niezgodny z rzeczywistoscig.
Bedzie wyjasniato zjawisko w sposob nierealny (np. prymitywny, naiwny).
Oznacza to, Ze uczyc si¢ blednie zinterpretowalo przekazywane informacje.
Moze by¢ tez tak, ze w procesie uczenia si¢ dziecko w ogoéle nie zmieni swo-
jego przekonania m.in. dlatego, ze sposob przekazania informacji bedzie
dla niego nieczytelny (np. jego obecny sposoéb rozumienia otaczajacego
$wiata bedzie zbyt odmienny od tego, ktdry jest mu teraz prezentowany)
lub uzna, ze informacje te sg nieprawdziwe (3). Moze w koncu nie zmieni¢
swoich przekonan poniewaz uzna, ze posiada juz przekazywane informa-
cje (4). Innymi stowy, dziecko w procesie uczenia si¢ — zgodnie z koncep-
cja konstruktywistyczng” — buduje swoja wiedze w sposob samodzielny.
Oznacza to, ze dziecko, aby przyja¢ informacje, musi dostrzec, ze to, co
wie, rézni si¢ od tego, co poznaje, musi chcie¢ przyja¢ nowe informacje lub
naby¢ umiejetnos¢ i w koncu zastosowaé nowg wiedze¢ i umiejetnosci.

W procesie nauczania dorosli (rodzice, nauczyciele) stwarzaja sytuacje,
w ktdrych dziecko moze dostrzec cos, co je zainteresuje. Jesli ten obszar
(Lew Wygotski®* nazywa go sferg aktualnego rozwoju) bedzie znajdowat
sie w sferze zainteresowan dziecka, wowczas samo zacznie chcie¢ zgtebiac
temat. Jesli proponowana informacja czy zjawisko beda zbyt trudne, wow-
czas z pomocg dorostego moze je poznaé. W takich sytuacjach dorosty

¢ Jean Piaget (Psychologia dziecka, Wydawnictwo Siedmiorég, Wroctaw 1999, s. 8-12) nazy-
wa ten proces rownowazeniem struktur poznawczych i wskazuje, ze przebiega on od momentu,
w ktérym dziecko zauwazylo cos, co je zaciekawilo, nastepnie - jesli dane mu bedzie dluzej po-
znawa¢ obiekt lub zjawisko - zgromadzi nowe informacje. Te zostang zasymilowane (dolaczo-
ne do wczesniej posiadanych) lub/i nastapi proces akomodacji, a wiec rekonstrukeji posiadanej
wczesniej struktury poznawczej dla dostosowania nowych poje¢. Zdaniem Piageta, gdy infor-
macje te zostang juz przyjete, dziecko zaspokoi swojg ciekawo$¢ poznawczg i nastepuje wowczas
réwnowazenie struktur poznawczych.

7 Zalozenia koncepcji konstruktywistycznej szeroko omawia Dorota Klus-Stanska w publika-
cji Dydaktyka wobec chaosu pojec i zdarzeri, Wydawnictwo Akademickie Zak, Warszawa 2010.

8 L. Wygotski, Wybrane prace psychologiczne, PWN, Warszawa 1971, s. 544.
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moze stosowaé metody, ktore ulatwia dziecku poznanie i przyczynia si¢ do
tego, ze opanuje ono dane zagadnienie, mimo ze samodzielnie nie byloby
w stanie tego zrobi¢ (ten obszar Wygotski nazywa sferg najblizszego roz-
woju). Istnieje obszar informacji o otaczajacym $wiecie i zakres umiejetno-
$ci, ktérych dziecko nie jest w stanie opanowac, nawet z pomocg dorostego
(sfera oddalonego rozwoju). W takich sytuacjach mozliwoéci poznawcze
dzieci sg zbyt niskie, aby byly one w stanie przyja¢ prezentowane im infor-
macje. Wérdd pedagogéw panuje stuszne przekonanie, ze najbardziej sku-
teczne jest organizowanie takich sytuacji edukacyjnych, ktére beda dosto-
sowane do sfery najblizszego rozwoju’. Poniewaz kazde z dzieci rozwija
sie w swoim tempie, ich obszary najblizszego rozwoju s3 inne. Oznacza to,
ze organizujac sytuacje edukacyjng w grupie dzieci, jedno z nich zechce
przyjac¢ przekazywane tresci, a inne nie. Proces nauczania ma tym wieksza
zatem warto$¢, im bardziej jest zindywidualizowany.

Przeglad wybranych programéw badan

To wlasnie indywidualizacja procesu nauczania byta przyczyng tak duzego
zainteresowania srodowiska rodzicéw i nauczycieli wykorzystaniem tech-
nologii w nauczaniu dzieci. Uznano, ze skoro informacje przekazywane
przez urzadzenie moga by¢ odpowiednio dawkowane, wéwczas mozna
kierowac¢ procesem uczenia si¢ kazdego dziecka bez koniecznosci stosowa-
nia nauczania frontalnego. Z kolei, stosujac algorytmy sprawdzajace moz-
liwosci poznawcze dzieci®’, mozna realizowac edukacje, zachowujac zasade
indywidualizacji. Pojawita si¢ obawa zwigzana z konieczno$cig pokonywa-
nia wlasnych granic. Skoro proces nauczania sktada si¢ z wielu sytuacji,
w ktérych dzieci z pomoca dorostego pokonujg krok naprzéd, oznacza to,
ze bez odpowiedniej zachety uzytkownicy programéw moga zrezygnowac
z wysitku intelektualnego, ktérego bezwzglednie wymaga proces nauczania.
Z tego wzgledu multimedialne programy edukacyjne wyposazono w algo-
rytmy stosujace system wzmocnien pozytywnych. Zaklada sig, ze dziecko,
wykonujac zadanie, otrzyma nagrode (np. bedzie mogto obejrze¢ zdjecie

° Edukacja powinna o krok wyprzedza¢ rozwdj dziecka. Za: L. Wygotski, Wybrane prace psy-
chologiczne, PWN, Warszawa 1971, s. 543-544.

10 Przyktfad takiego algorytmu zastosowanego w edukacyjnym programie multimedialnym
Klik uczy liczy¢ zostal opisany w dalszej czesci rozdziatu.
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lub film, zbierze naklejki do wirtualnego albumu), a nastgpnie bedzie dalej
korzysta¢ z programu, chcac zdoby¢ wigkszg liczbe nagréd. W niektdrych
programach wbudowano takze algorytmy dziafajace na zasadzie blokad",
ktére ograniczaty mozliwos¢ wykonywania niektdrych czynnosci np. wpi-
sywanie wynikéw metodg proéb i bledéw z klawiatury numerycznej. Tego
typu algorytmy wbudowane w program multimedialny mialy za zadanie
ukierunkowac sposob korzystania z programu przez dziecko. Tym tez mul-
timedialne programy edukacyjne réznig si¢ od gier edukacyjnych i progra-
moéw pelnigcych funkcje encyklopedii multimedialnych. Multimedialne
programy edukacyjne nastawione s na realizacje¢ okreslonego celu eduka-
cyjnego np. ksztaltowanie umiejetnosci liczenia, czytania czy poznawania
zjawisk przyrodniczych. Na ich tle gry edukacyjne nastawione s3 na roz-
rywke, podczas ktorej niejako przy okazji dzieci moga poznac ciekawostki
np. $wiata przyrody. Multimedialne encyklopedie stanowig zupelne prze-
ciwienstwo gier edukacyjnych, tutaj akcent postawiony jest na informacje.
Wykorzystuja one walory multimedialnego urzadzenia, by w atrakcyjny
sposéb wyttumaczy¢ skomplikowane pojecia i zjawiska.

Samodzielne pozostawianie dziecka przed maszyng uczacg zaczelo
budzi¢ watpliwosci juz podczas zastosowania pierwszych komputerow'.
Burrhus Frederic Skinner - autor koncepcji warunkowania instrumental-
nego® — wyszed! z zalozenia, Ze aby samoksztalcenie z uzyciem maszyny
bylto skuteczne, réznica poziomoéw trudnosci miedzy zadaniami musi by¢
bardzo niewielka, a nagroda odpowiednio dostosowana do wysitku. To
wlasnie odpowiednie uporzadkowanie tresci materiatu zgodnie z zasada
stopniowania trudnosci oraz dostosowanie nagrody do wysitku okazalo si¢
wzbudza¢ u Skinnera duze watpliwoséci*. Ostatecznie doszed! on do wnio-
sku, ze dwczesne maszyny nie s3 w stanie na tyle zainteresowac uzytkow-
nika, by ten samodzielnie mégt przez dluzszy czas skutecznie sie uczy¢.
Wskazal, ze nauczanie dziecka z uzyciem maszyn uczacych powinno sie
odbywa¢ pod okiem osoby dorostej. Dzisiaj, gdy urzadzenia i rzadzace

"' Przyklad wspomnianej blokady zawiera program Klik uczy liczy¢ opisany w dalszej czeéci
tego rozdziatu.

12 Pod pojeciem komputeréw rozumiem réwniez pierwsze maszyny uczace. Za: E. Berezowski,
Maszyny dydaktyczne, PZWS, Warszawa 1968, s. 17-18.

13 B.E. Skinner przedstawil ja w ksiazce Science and Human Behavior, Macmillan, New
York 1953.

" B.E Skinner, Teaching Machines, Science 1958, 128, s. 969-977.
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nimi programy majg wieksze mozliwosci, programy edukacyjne wydaja si¢
by¢ — w opinii spolecznej - bardziej zaufanymi prywatnymi nauczycielami®.
Jak pokazuja raporty z badan' i artykuly zamieszczone w czasopismach
dla nauczycieliV, multimedialne programy edukacyjne wydaja si¢ zaak-
ceptowane w polskim systemie jako srodek wspomagajacy proces naucza-
nia. Dzieje si¢ tak, pomimo Ze nie prowadzi si¢ weryfikacji skutecznosci
wspomnianych programéw. Co prawda Ministerstwo Edukacji Narodowej
zrezygnowalo z asygnowania programéw jako zalecanych srodkéw dydak-
tycznych®, lecz nie dokonuje sie weryfikacji tych, ktére juz sg dostepne na
rynku, a trzeba przyznag, ze ich liczba znaczaco ros$nie®. Poniewaz nie ma
nakazu weryfikacji skutecznosdci edukacyjnej programoéw, to ukazujace si¢
na rynku programy nie sg testowane na dzieciach. Jedynymi oceniajacymi
warto$¢ edukacyjng programow sa dorosli (wydawca na etapie produkcji,
rodzic na etapie zakupu produktu). Rodzice, poszukujac programu, dos¢
rzadko weryfikujg ocene jego skuteczno$ci. Zazwyczaj zatrzymuja si¢ na
informacjach zapisanych na opakowaniu, cho¢ te rzadko odzwierciedlaja
rzeczywiste celu programu®.

Badanie skutecznosci edukacyjnej z wykorzystaniem mediéw nie jest
fatwym procesem. Wymaga bowiem skomplikowanej procedury badaw-
czej, sumiennosci metodologicznej, a takze odwagi przeciwstawiania si¢

1> Sformulowanie Burrhusa Federica Skinnera.

16 E. Malmquist, Nauka czytania w szkole podstawowej, WSiP, Warszawa 1987; J. Gruba, Kom-
puterowe wspomaganie umiejetnosci czytania u dzieci szescioletnich, Oficyna Wydawnicza Impuls,
Krakow 2002; T. Klosinska, Uczen przed komputerem. Kreatywno$¢ polonistyczna dziecka, w: Chil-
dren in the Postmodern World. Culture — Media - Social Inequality, red. H. Krauze-Sikorska, M. Kli-
chowski, A. Basinska, Wydawnictwo Naukowe UAM, Poznan 2014, s. 137-150.

7 Jako przyklad podam tu czasopismo Zycie Szkoly, na famach ktérego w latach 2000-2004
ukazalo si¢ wiele artykuléw propagujacych ten program. Sa wsrdd nich: Klik uczy czytac (1/2000),
Wykorzystanie multimedialnego elementarza ,Klik uczy czyta¢ w poczgtkowej nauce czytania
(1/2000), O programach Klik uczy (8/2003), Klik uczy ortografii (2/2004).

'8 Do marca 2009 r. Ministerstwo Edukacji Narodowej wydawalo zalecenia odnosnie do ko-
rzystania ze $rodkow dydaktycznych, wsrdd nich znalazt si¢ Klik uczy liczy¢ w Zielonej Szkole (nu-
mer zalecenia MEN 0760/1999). Od dnia 8 czerwca 2009 r. MEN zaprzestalo wydawania zalecen dla
$rodkéw dydaktycznych zgodnie ze zmianami m.in. ustawy o systemie o$wiaty (art. 1 pkt. 23 lit. a
iart 26 ust. 1 ustawy z dnia 19 marca 2009 r.).

¥ Raport wskazujacy na wzrost liczby programéw zostal przygotowany przez biuro badawczo-
-analityczne DiS, 2011, http://dis2.waw.pl/dis/artykuy-i-polemiki/141-multimedia-krotkie-zaama-
nie-segmentu, dostep: 10.01.2014.

20 Réznica miedzy informacja o programie zapisang na opakowaniu a jego zawartoécia zostala
dowiedziona empirycznie. Wiecej: J.A. Jelinek, Program komputerowy jako nauczyciel wspomaga-
jacy nauke czytania. Wyniki badan, Ruch Pedagogiczny 2015, 2, s. 75-88.
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subiektywnym opiniom. Analiza stanu badan nie pokazuje jednoznacz-
nie, ze media sg skutecznym nauczycielem. Jak to zwykle bywa, proces ten
jest zlozony i zalezy od wielu zmiennych. Pokrétce opisze warunki, jakie
musi spelni¢ badanie, aby mozna bylo je uzna¢ za wiarygodne.

Problemem jakosci badan nad efektywnoscig edukacyjng programéw
multimedialnych zajmowalem si¢ podczas analizy tego problemu w kon-
tekscie wykorzystania programéw do nauki matematyki®, czytania i pisa-
nia®* oraz wykorzystania programu pelnigcego funkcje¢ wirtualnej platformy
doswiadczalnej”. Dokonujac kwerendy literaturowej, okazalo sie, ze we
wszystkich trzech obszarach badacze uzyskiwali skrajnie odmienne wyniki.
Niektorzy stwierdzali, Ze programy multimedialne uczg, inni, ze wyniki nie
przekiadaja sie na zastosowane testy oceny kompetencji**. Zagadnienie to jest
wazne z perspektywy rodzicow i nauczycieli, ktorzy stoja przed dylematem,
czy kupi¢ i zainstalowa¢ na komputerze, tablecie i smartfonie programy do
nauki dla dzieci. Rodzice maja nadzieje, ze dziecko, korzystajac z nich, bedzie
mialo wigcej okazji, by zgromadzi¢ wiedze¢ i uksztaltowaé wazne umiejetno-
$ci, ktére pozwolg mu lepiej poradzi¢ sobie w szkole. Poniewaz wspomniana
réznica w wynikach naukowych dociekan byla diametralnie rdzna, intereso-
waly mnie zastosowane procedury badawcze.

Powszechnie panuje przekonanie, Ze programy multimedialne do
nauki uczg, w znaczeniu sg skuteczne pod wzgledem nabywania wiadomo-
$ci i umiejetnosci. Przekonanie to prezentujg rodzice, nauczyciele,” a takze
wielu badaczy*. Analizujac sposob prowadzenia badan nad skutecznoscia

21 Badania te zostaly zrealizowane dzigki dofinansowaniu Akademii Pedagogiki Specjalnej
w Warszawie (grant nr BW 3/10-III). Badania zostaly zrealizowane na przetomie 2010 i 2011 roku.
Szczegdtowo zostaly opisane w: J.A. Jelinek, Uczenie si¢ matematyki przez ucznidow klasy pierwszej
podczas korzystania z programéw multimedialnych, Ruch Pedagogiczny 2013, 3, s. 181-194.

22 Badania otrzymaly finansowanie z Akademii Pedagogiki Specjalnej w Warszawie (grant
nr BSTP 11/14-1), a ich wyniki zostaly szczegélowo opisane w: J.A. Jelinek, Program komputerowy
jako nauczyciel wspomagajacy nauke czytania. Wyniki badan, Ruch Pedagogiczny 2015, 2, s. 75-88.

# Badania finansowane z Akademii Pedagogiki Specjalnej w Warszawie (grant nr BSTP
5/17-1). Wyniki zostaty opublikowane w: J.A. Jelinek, Edukacyjne programy komputerowe. Wyniki
badan, interpretacje, wnioski, w: Edukacja i cztowiek w czasach technologii. Szanse, nadzieje i zagro-
zenia, red. W. Ratajek, Wydawnictwo Humanistyczne Via Ferrata, Wroctaw 2018, s. 155-165.

2 Szerzej na temat réznic w pogladach na temat skutecznosci edukacyjnej programéw pisze
w dalszej czesci rozdziatu.

» Wskazujg na to publikacje zamieszczone w czasopismach, ktdre zostaly wyszczegdlnione
w poprzednich przypisach.

% 7. Kaczmarek, Komputer na zajgciach korekcyjno-wyréwnawczych, Wydawnictwo Paristwo-
wej Wyzszej Szkoly Zawodowej, Walbrzych 2003; A. Watota, Komputerowe wspomaganie procesu
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edukacyjna, da si¢ zauwazy¢, ze badacze rzadko koncentruja si¢ na tym,
co dziecko robi na ekranie komputera. W wigkszosci zwracaja uwage
jedynie na wynik rozwigzywanego testu. Na przyklad, wybierajac grupe
badanych dzieci (najczesciej okreslong klase ze szkoly), dzielg ja losowo
na dwie grupy (kontrolng i eksperymentalng). Wszystkie dzieci rozwiazuja
test wiadomosci i umiejetnosci, ktéry ma pokazac ich aktualne mozliwosci
matematyczne (jest to tzw. pretest). Od tej chwili dzieciom z grupy ekspe-
rymentalnej organizowane sg spotkania z komputerem. Dziecko podczas
takich spotkan moze korzysta¢ z programu w dowolny sposob. Rzadko
proponuje si¢ dzieciom okreslone zajecia. Po zakonczeniu spotkan z kom-
puterem, wszystkie dzieci ponownie rozwiazuja test (jest to tzw. posttest).
Poréwnanie wynikéw pretestu z posttestem pozwala ustali¢, jaka zmiana
zaszta w zakresie umiejetnosci rozwigzywania zadan, zanim uczniowie
rozpoczeli spotkania z programem uczacym matematyki”. Jesli potrafity
wigcej po zakonczeniu pracy z programem, wowczas w interpretacji przy-
pisuje si¢ programowi duza skuteczno$¢ nauczania. Jedli natomiast wyniki
sa niewielkie lub zadne, wéwczas program ocenia si¢ jako malo skuteczny.

W takiej konwencji najczes$ciej bada sie skuteczno$¢ edukacyjng
programéw do nauki matematyki, czytania i pisania, a takze — cho¢ tu
badan jest niewiele — programoéw pelnigcych funkcje wirtualnej platformy
doswiadczalnej. Przyzna¢ nalezy, ze stosowanie techniki grup réwnole-
glych metody eksperymentu jest akceptowane naukowo i w pozycjach
metodycznych jest uznawane za prawidlowe dla oceny np. progra-
moéw nauczania®. Takze trzeba pamigtac, Ze oceniajagc wplyw programu

ksztatcenia gotowosci szkolnej dzieci szescioletnich, Wydawnictwo Adam Marszatek, Torun 2006;
R. Raszka, Komputerowe wspomaganie procesu zintegrowanej edukacji matematycznej uczniéw klas
pierwszych w zakresie arytmetyki, Wydawnictwo Adam Marszalek, Torun 2008; J. Kandzia, Prak-
tyka matematyczna a nowe technologie edukacyjne, Edukacja - Technika - Informatyka 2012, 2,
s. 57-64; T. Klosinska, Uczen przed komputerem. Kreatywno$¢ polonistyczna dziecka, w: Children
in the Postmodern World. Culture — Media - Social Inequality, red. H. Krauze-Sikorska, M. Klichow-
ski, A. Basinska, Wydawnictwo Naukowe UAM, Poznan 2014, s. 137-150; J. Gruba, Komputerowe
wspomaganie umiejetnosci czytania u dzieci szescioletnich, Oficyna Wydawnicza Impuls, Krakow
2002; K. Solich, Zabawy z komputerem w procesie ksztaltowania elementarnej umiejetnosci czyta-
nia i pisania, w: Edukacja matego dziecka. Wybrane obszary aktywnosci, red. E. Ogrodzka-Mazur,
U. Szuscik, A. Wasinski, Oficyna Wydawnicza Impuls, Krakow 2013, s. 281-301.

¥ W procesie uczenia si¢ dziecka korzystajacego z komputera program nauczajacy traktuje
jako nauczyciela. Podobny zabieg personifikacji stosuje Burrhus F. Skinner w artykule Teaching Ma-
chines opublikowanym w czasopi$mie Science (1958, 128, s. 969-977).

% Por. M. Lobocki, Metody i techniki bada# pedagogicznych, Oficyna Wydawnicza Impuls,
Krakow 2010, s. 120.
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multimedialnego (tzw. czynnika eksperymentalnego), nie sposéb odse-
parowac go od innych bodzcéw, ktérym ulega dziecko w Zyciu codzien-
nym. Prowadzac badania, nie mozna wyja¢ badanego dziecka ze srodowi-
ska (odseparowa¢ od rodzicéw, ogladanej telewizji, pozaszkolnych zajec
dodatkowych itd.). Innymi stowy, poza szkola dzieci réwniez zdobywaja
wiedze i umiejetnosci, ktére moga wplywaé na wyniki badania. Dlatego,
badajac dziecko, nalezy pamigta¢, Ze zmienia si¢ ono nie tylko pod wply-
wem czynnika eksperymentalnego. Totez w przypadku oceny skutecznosci
programéw multimedialnych, ktérych badanie ,wplywu” trwa dlugo, nie
wystarcza jedynie poréwnanie pretestu z posttestem. Pomija si¢ bowiem
istotng warstwe informacji, jaka jest zachowanie dziecka na ekranie kom-
putera”. Niestety, czesto czyni sie tak ze wzgledéw czasowych i finanso-
wych. Tymczasem wlasnie te dzialania maja ogromny wplyw na zmiane
w sposobie rozwigzywania posttestu i nierzadko wplywaja na oceng sku-
tecznosci edukacyjnej programu multimedialnego.

Podam tu przyktad odnoszacy si¢ do programéw uczacych umiejetno-
$ci matematycznych. W nauce matematyki zaklada sie, ze dziecko, aby roz-
wigzac zadania trudne, musi umie¢ najpierw rozwigza¢ zadania fatwiejsze
(np. aby rachowa¢ w obrebie 100 najpierw musi umie¢ rozwigzywac zada-
nia do 10 i umie¢ rachowa¢, przekraczajac prog dziesigtkowy). Zatézmy, ze
dziecko podczas korzystania z programu edukacyjnego nie rozwigzato ani
jednego zadania, rachujac w obrebie 1000, a mimo to na tescie rozwigzalo
takie zadania. Oznacza to, ze nabylo ono umiej¢tnosci poza programem.
Innymi stowami to nie pogram, a np. zajecia organizowane przez rodzicow
w domu przyczynily sie do wzrostu kompetencji matematycznych dziecka.
Jesli podczas badania nie zarejestruje si¢ zachowania dziecka na ekranie
komputera, wowczas nie sposéb ustali¢, czy korzystajac z programu dzie-
cko rozwigzywalo zadania na takim poziomie trudnosci, jaki rozwigzato
w posttescie (po serii spotkan z programem uczacym).

¥ Pod pojeciem wykonywanych czynnoéci rozumiem dzialania z uzyciem myszki i klawiatury
lub - w przypadku ekranu dotykowego - palca. Dotycza one klikania na ikony, odnosniki, obraz-
ki i filmiki. Poniewaz dziatanie dziecka na ekranie odpowiada jego intencji, analizujac je, mozna
dostrzec cel rozrywkowy (szukam zabawy w programie) i zadaniowy (szukam atrakcyjnych zadan
w programie). W trakcie rozwigzywania zadan w programie mozna ustali¢, czy dziecko, rozwigzu-
jac zadanie, wykonuje je samodzielnie, metoda prob i bledow, czy w ogéle nie podejmuje wysitku
intelektualnego. Z kolei, znajac poziom kompetencji matematycznych dziecka, mozna ustalié, czy,
wybierajac zadania w programie, decyduje si¢ ono na te, ktore sg dla niego za latwe, czy adekwatne
do jego mozliwosci.



Oddziatywanie mediéw na rozwdj poznawczy dziecka

73

Przytaczam ten przyklad, poniewaz stanowi on jeden z wynikow
prowadzonych przeze mnie badan®, w ktérych uczen zaprezentowat
dokladnie takie zachowanie, jak to opisane. Jak si¢ okazalo, po bada-
niach, zostal uznany za dziecko wybitnie uzdolnione pod wzgledem
matematycznym. Na ekranie komputera nie rozwigzywal zadan o zbyt
wysokim poziomie trudnos$ci. Powdd byt prosty - struktura programu
byla tak zbudowana, ze zanim uczen osiggnal swoj poziom trudnosci
zadan, zdazy! si¢ nim znudzi¢*.

Badania wykazaly, ze uczniowie, ktérych umiejetnosci matematyczne
byly wysokie dlugo korzystali z programu w sposéb, w jaki zaprojektowali
to autorzy programu. Warto podkresli¢, ze tylko nieliczni rozwigzywali
zadania rzeczywiscie dostosowane do ich poziomu mozliwosci. Inaczej byto
w przypadku dzieci stabszych z matematyki. Czgsto natrafialy one na zada-
nia przekraczajace ich mozliwosci matematyczne i w konsekwencji prze-
chodzity na wlasne strategie odbiegajace od zachowan zaktadanych przez
autoréw programu. Najczgsciej stosowaly strategie ucieczki (nie umiem,
wiec ide gdzie indziej), ogladaly zakamarki programu, wybierajac tylko te
zadania, ktore ocenialy jako latwe. Dla tych dzieci korzystanie z programu
byto zabawg. W obu przypadkach - zaréwno w przypadku dzieci uzdol-
nionych, jak i dzieci z trudno$ciami w nauce matematyki - korzystanie

30 Przytaczane badania zostaly zrealizowane w 2010 i 2011 roku. Uczestniczylo w nich 25 ucz-
niéw, sposrod ktorych 12 respondentéw z grupy eksperymentalnej korzystato z programu do nauki
matematyki Klik uczy liczy¢. Ten program wybrano, poniewaz zgodnie z analiza raportéw okazal
sie on najbardziej znanym i najczesciej wykorzystywanym wsréd nauczycieli (por. T. Klosinska,
S. Wloch, Ksztalcenie wczesnoszkolne wobec oferty multimedialnych programéw edukacyjnych,
Edukacja Medialna 2002, 3, s. 23-28). Dzieci korzystajace z edukacyjnego programu komputero-
wego nie byly §wiadome, Ze ich zachowanie jest rejestrowane. Bylo ono zapisywane dzieki zainsta-
lowanemu w tle programowi nagrywajacemu. W formie filmu rejestrowat on wszystko to, co dzieje
sie na ekranie komputera i przed ekranem (posta¢ dziecka). Analiza uzyskanych nagran pozwolila
ustali¢, w jakich sytuacjach dziecko podejmowalo wysilek rozwiazania trudnego zadania, a w ja-
kich decydowalo si¢ na ucieczke, kiedy rozwigzywato zadanie samodzielnie, kiedy pomagato sobie,
liczac na palcach, a kiedy zgadywalo metoda prob i bledéw. Poréwnanie poziomu rozwigzywanych
zadan, pozwolilo ustali¢, czy odpowiada on aktualnym mozliwo$ciom dzieci (uzyskanym dzieki
pretestowi), czy rozwigzuja one zadania zbyt tatwe. Szczegétowe wyniki badan przedstawilem w:
J.A. Jelinek, Uczenie si¢ matematyki przez uczniéw klasy pierwszej podczas korzystania z progra-
moéw multimedialnych, Ruch Pedagogiczny 2013, 3, s. 181-194.

31 Trzeba tu doda¢, ze program podnosit samoczynnie poziom trudnoéci zadan, gdy uczen
prawidlowo rozwigzal 20 zadan. Ten algorytm podnoszenia poziomu trudnosci stuzyt autorom
do diagnozowania kompetencji matematycznych uzytkownikéw. Problem w tym, ze w przypadku
wspomnianego ucznia, musial on rozwigza¢ ok. 140 zadan, aby program w koncu dostosowat zada-
nia do jego poziomu mozliwo$ci.
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z badanego programu (a byl nim Klik uczy liczy¢?) uznano za mato sku-
teczne. Analizujac podobienstwo tego programu do innych, stwierdzilem,
ze programy te nie r6znig sie w sposob znaczacy, poniewaz uzywaja podob-
nej strategii nauczycielskiej. W podobny sposdb realizuja cele edukacyjne,
dobor i uktad zadan, sposéb zachecania uczniow, a takze blokady skfania-
jace uczniow do podejmowania wysitku intelektualnego. Podobienstwo
sugeruje, ze skutecznos¢ korzystania przez uczniéw z programu moze by¢
taka sama (niska)>.

Podobne wnioski z badan nad skutecznoscig edukacyjng ustalono
w odniesieniu do programéw multimedialnych, uczacych czytania i pisa-
nia. Specjalisci*, wskazywali, ze programy typu elektroniczny elementarz,
mogg mie¢ istotne znaczenie w procesie czytania. Na poczatku roku 2000
ukazal si¢ w Polsce program Klik uczy czytal, ktéry od razu okrzyknieto
najlepszym e-elementarzem. Autorzy artykultéw ukazujacych sie w cza-
sopismach dla nauczycieli* réwniez zache¢cali do korzystania z tego pro-
gramu. Do rzadkosci nalezaly glosy krytykujace jego budowe*. Program
ten — podobnie jak Klik uczy liczy¢ okazal si¢ najlepiej znanym i najczesciej
wykorzystywanym narzedziem wsrdd nauczycieliv. Powszechnie uznano
go za skuteczny, poniewaz generowal on sytuacje, w ktérych dzieci musialy

% Program Klik uczy liczy¢ jest przeznaczony dla dzieci w wieku od 5. do 9. roku Zycia. Jest
wysoko oceniany w publikatorach. Por. T. Klosinska, S. Wloch, Ksztalcenie wezesnoszkolne wobec
oferty multimedialnych programéw edukacyjnych, Edukacja Medialna 2002, 3, s. 23-28.

3 Wiecej na temat wynikow przeprowadzonych badan w zakresie skutecznosci programu
multimedialnego w: J.A. Jelinek, Uczenie si¢ matematyki przez uczniéw klasy pierwszej podczas
korzystania z programéw multimedialnych, Ruch Pedagogiczny 2013, 3, s. 181-194.

** E. Malmquist, Nauka czytania w szkole podstawowej, WSiP, Warszawa 1987; J. Gruba, Kom-
puterowe wspomaganie umiejetnosci czytania u dzieci szescioletnich, Oficyna Wydawnicza Impuls,
Krakow 2002; T. Klosinska, Uczen przed komputerem. Kreatywno$¢ polonistyczna dziecka, w: Chil-
dren in the Postmodern World. Culture — Media - Social Inequality, red. H. Krauze-Sikorska, M. Kli-
chowski, A. Basiriska, Wydawnictwo Naukowe UAM, Poznan 2014, s. 137-150.

% Wykaz artykutéw promujacych program Klik uczy czyta¢ podalem wczesniej w przypisie.

% Tego typu glos podziela Konrad Juszczyk (Sceny wspolnej uwagi w nauce czytania wspo-
maganej komputerowo, Investigationes Linguisticae 2007, 25, s. 56-79), ktory uwaza, ze wspomnia-
ny program jest mocno ograniczony (zawiera niewielkg liczbe stéw, ktére dzieci moga przeczytac
w trakcie korzystania z programu, brak systemu kontroli przeczytanego tekstu, stabo rozwiniety
system nagradzania itp.).

7 T. Klosiniska, S. Wioch, Ksztalcenie wezesnoszkolne wobec oferty multimedialnych progra-
moéw edukacyjnych, Edukacja Medialna 2002, 3, s. 23-28; T. Klosinska, Edukacyjne programy mul-
timedialne w ksztalceniu wczesnoszkolnym, Zycie Szkoty 2002, 3, s. 137-145; T. Huka, Media jako
czynnik wspierajacy rozwéj dziecka w wieku przedszkolnym, w: Cztowiek — Media - Edukacja, red.
J. Morbitzer, E. Musial, Wydawnictwo KTiME, Krakow 2013, s. 137-145.
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czyta¢ wyrazy na ekranie komputera, by nastepnie na ich podstawie roz-
wigzywac zadania®. Podobnie jak w przypadku programu Klik uczy¢ liczy¢
i w tym brakowalo badan, w ktérych obserwowanoby ucznia, podczas
korzystania z programu.

Badania® przeprowadzone przeze mnie wsrdd dzieci 8-letnich pozwo-
lity ustali¢, ze uczniowie, ktorzy korzystali z programu $rednio przez trzy
godziny, w rzeczywisto$ci przeczytali jedynie 160 wyrazéw (735 fone-
moéw). Najciekawsza jest nie tylko liczba wyrazdéw, lecz takze to, jakie
byly to wyrazy. Warto zaznaczy¢, ze uczennica, ktéra tacznie przeczytala
najwiecej wyrazow (378), 18 razy przeczytala wyraz ,tata’, 17 razy wyraz
»~mama’ i 17 razy wyraz ,dom”. Wyrazy, ktére czytaly dzieci nie byty
skomplikowane, jak dla uczniéw II klasy. Poza tym, w programie, oprdcz
zadan wymagajacych czytania, byly takze zadania, ktérych rozwigzanie
wymagalo wykonania czynnosci przygotowujacych, takich jak, klasyfiko-
wanie liter, parowanie, wskazywanie wlasciwej litery. Analiza zachowania
si¢ uczniéw przed ekranem komputera wyraznie wykazala, ze ci, ktorzy
przeczytali niewielka liczbe wyrazoéw, preferowali zadania przygotowaw-
cze (np. uczennica, ktora przeczytala w programie jeden wyraz, rozwigzala
237 zadan przygotowawczych). Uczniowie, ktérzy stabo czytali, skutecz-
nie unikali rozwigzywania zadan wymagajacych tej umiejetnosci. Prefe-
rowali przegladanie zawartodci programu i zatrzymywanie si¢ nad tym,

* Badania przeprowadzone przez Victora H.P. van Daala i Pietera Reitsme (Computer-assisted
learning to read and spell: results from two pilot sudies, Journal of Research in Reading 2000, 2,
s. 181-193), realizowane wérdd dzieci przedszkolnych na analogicznym programie do polskiego
Klik uczy czytaé, wskazaly, ze dzieci, ktore spedzity przed ekranem 16 godzin, uksztattowaty poziom
umiejetnosci czytania odpowiadajacy trzem miesigcom szkolnej nauki. Na tej podstawie stwierdzo-
no, ze komputerowy program do nauki czytania jest skuteczny.

¥ Badania, ktdre przeprowadzitem w 2014 r. rzucily wigksze $wiatto na ten obszar. W bada-
niach uczestniczyto 24 uczniow (12 z grupy eksperymentalnej). Uczniowie ci mieli mozliwo$¢ spe-
dzi¢ 10 spotkan z programem, przy czym kazde z tych spotkan nie bylto limitowane czasowo. Dzieci
mogly korzystaé z programu w sposdb, w jaki chcialy, jednak byly obserwowane przez badacza.
W badaniach wybrano program Klik uczy czytad, poniewaz okazal si¢ on najbardziej rozpowszech-
niony (por. T. Klosiniska, S. Wloch, Ksztalcenie wczesnoszkolne wobec oferty multimedialnych pro-
graméw edukacyjnych, Edukacja Medialna 2002, 3, s. 23-28). Na podstawie poréwnania pretestu
z posttestem ustalilem, Ze otrzymane wyniki rzeczywicie si¢ r6znia, ale doktadna analiza wyrazéw
i zadan rozwigzywanych przez badane dzieci ujawnita, ze rozwigzywaly one zadania zdecydowa-
nie latwiejsze niz te, ktore byly w obrebie ich mozliwoéci. Uznalem, ze program, jedli rzeczywiscie
przyczynil sie do poprawy ich mozliwosci, to tylko w niewielkim stopniu. Analiza zadan zawartych
w programie potwierdzita ocen¢ Konrada Juszczyka (Sceny wspolnej uwagi w nauce czytania wspo-
maganej komputerowo, Investigationes Linguisticae 2007, 25, s. 56-79), w ktorej uznal, ze program
ten jest zbyt prosty dla jego adresatow.
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co tatwiejsze. Zamiast czyta¢, starali si¢ zgadywad, aby otrzymac nagrode
programu. Niska skutecznos$¢ edukacyjng powodowaly niewielka liczba
wyrazdéw do czytania oraz atrakcyjnych zadan, ktére zachecaly dzieci do
aktywnosci®. Istotnym dowodem niskiej skuteczno$ci edukacyjnej pro-
gramu, bylo poréwnanie liczby wyrazéw (i fonemoéw), jakie uczniowie
tacznie przeczytali w programie, pakiecie edukacyjnym i lekturze szkol-
nej (Szewczyk Dratewka), ktora przeczytali w trakcie badan. O ile w pro-
gramie przeczytali Srednio 735 fonemdw, o tyle w klasie szkolnej (progra-
mie i lekturze) przeczytali ok. 84 800 fonemoéw. Ta ogromna dysproporcja
spowodowala, Ze w tych warunkach nie sposéb obiektywnie zbadac¢ sku-
tecznosci edukacyjnej programu, gdyz wplyw szkolnej edukacji jest tu
znaczacy. Ponadto wydaje si¢ malo prawdopodobne, aby przeczytanie
735 fonemodw, mialo na tyle ogromny wplyw, aby poleca¢ dzieciom pro-
gram edukacyjny Klik uczy czyta¢. Poniewaz wiemy, ze o wiele wiecej
wyrazdw dzieci przeczytaly w tym czasie w klasie szkolnej*.

W przypadku oceny skutecznosci programéw do poznawania zjawisk
fizycznych (pelnigcych funkcje wirtualnych platform doswiadczalnych)
nie ma wielu badan. W tym obszarze dominujg badania wykorzystujace
gry edukacyjne, skierowane na zapoznawanie dzieci ze zjawiskami fizycz-
nymi. Ich wyniki réwniez nie sg optymistyczne. Ujawniaja, Ze uzytkownicy
tych programoéw, nie potrafig wykorzysta¢ zdobytej wiedzy poza kompute-
rem*. Mimo to programy tego typu s3 coraz bardziej popularne®.

Badania przeprowadzone przeze mnie wykorzystywaly program edu-
kacyjny* Sokrates 103. Przeprowadzone na grupie 24 uczniéw docieka-

* Kolejnym zagadnieniem, ktére sprawiato, ze program byt dla dzieci malo skuteczny, byla
zbyt fatwa mozliwo$¢ bezwiednego usuniecia wszystkich zdobytych wczeéniej osiggniec.

1 Wiecej na temat badan nad ustaleniem skutecznosci edukacyjnej w zakresie programu do
nauki czytania w: J.A. Jelinek, Program komputerowy jako nauczyciel wspomagajacy nauke czyta-
nia. Wyniki badan, Ruch Pedagogiczny 2015, 2, s. 75-88.

2 M. Masson, D. Bub, C. Lalonde, Video-game training and naive reasoning about object mo-
tion, Applied Cognitive Psychology 2011, 25, s. 166-173.

M. Plotka, P. Syty, P. Jasik, E-doswiadczenia — wirtualne doswiadczenia fizyczne, Edukacja
bez barier, Technologie informatyczne w edukacji (raport), www.e-doswiadczenia.mif.pg.gda.pl/po-
bierz-48, dostep: 1.30.2019; G. Le$niewska, Kreatywny komputer, czyli o projekcie tworczego wspo-
magania edukacji dzieci, Nieréwnosci Spoleczne a Wzrost Gospodarczy 2013, 32, s. 146-157; Raport
wskazujgcy na wzrost liczby programéw zostal przygotowany przez biuro badawczo-analityczne
DiS, 2011, http://dis2.waw.pl/dis/artykuy-i-polemiki/141-multimedia-krotkie-zaamanie-segmentu,
dostep: 10.01.2014.

* Seria programoéw Socrates (w tym program Sokrates 103) zdobyta gtéwna nagrode w VI edy-
cji konkursu ,,Swiat Przyjazny Dziecku” organizowanego przez Komitet Ochrony Praw Dziecka.
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nia®* wykazaly, ze wielu z nich nie zmienilo swojego przekonania co do
zjawisk fizycznych przedstawianych w programie, mimo ze wielokrotnie
wykonywali oni doswiadczenia na ekranie komputera. Wiele z badanych
dzieci pozostato przy swoich pierwotnych (dalekich od naukowych) twier-
dzeniach. Wérdd nich dalo sie zauwazy¢ rozréznienie $wiadczace raczej
o samodyscyplinie. Za przykltad moze postuzy¢ chlopiec z 12-osobowe;j
grupy eksperymentalnej, ktéry ani razu nie podchodzil do rozwigzania
zadania metodg prob i bledéw. Rozwigzujac wszystkie 277 zadan, popelnit
61 bledéw. Przy czym pozostali wykonali 175 zadan i tyle samo zadan bted-
nie (w tym 152 zadania metoda prob i bledow). Rezygnacja z rozwigzywa-
nia zadan na chybil trafit dowodzi wewnetrznego zaciekawienia i potrzeby
pokonania trudnosci w sposdb samodzielny, bez siegania po latwiejsze
$ciezki. To rzadkos¢, gdyz pozostale 11 osob badanych z tej grupy nie prze-
jawialo takiej tendencji. Wybieraly one tatwiejsza droge — uczyly sie roz-
wigzan na pamie¢, pomijaly trudniejsze zadania i zgadywaly rozwigzanie®.

Wskazania dla praktyki pedagogicznej w zakresie
wspomagania rozwoju poznawczeqo dzieci,
przy wykorzystaniu nowych technologii

Autorzy, projektujac programy komputerowe dla dzieci, musza przewi-
dzie¢ spektrum mozliwosci ich potencjalnych uzytkownikéw. Program
powinien dokona¢ oceny mozliwosci poznawczych dziecka i na tej pod-
stawie dostosowa¢ poziom trudnosci zadan. Musi on sie miesci¢ w sferze
aktualnego rozwoju. Jedli autorzy chybig - dziecko otrzyma zbyt latwe
zadania, dla niego (znajda si¢ w obszarze strefy aktualnego rozwoju) lub

 'Wérdd 24 uczniow polowa (12) uczeszczala na zajecia z komputerem (byta to grupa ekspe-
rymentalna), a druga potowa nie korzystala z tego programu (byla to grupa kontrolna). Uwzgled-
niajac grupe kontrolng w badaniach, mozna byto poréwnac osiagniecia uczniow z eksperymental-
nej grupy. Brak punktu odniesienia — grupy kontrolnej - mogtby blednie wptyna¢ na rzetelng ocene
skutecznosci edukacyjnej programu.

% Przedstawione tu wyniki stanowig jedynie fragment wszystkich wnioskéw. Ze wzgledu na
ograniczenia publikacyjne odsytam zainteresowanego czytelnika do artykulu: J.A. Jelinek, Eduka-
cyjne programy komputerowe. Wyniki badan, interpretacje, wnioski, w: Edukacja i czlowiek w cza-
sach technologii. Szanse, nadzieje i zagrozenia, red. W. Ratajek, Wydawnictwo Humanistyczne Via
Ferrata, Wroctaw 2018, s. 155-165.
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zbyt trudne (oscylowac beda w sferze oddalonego rozwoju). Wygotski,
jak juz wczesniej wspomnialem, wskazuje, ze edukacja — a zatem i pro-
gramy edukacyjne — powinny tylko o krok wyprzedzaé mozliwosci dziecka.
Istotne jest zatem, aby ukazujace si¢ na rynku edukacyjne programy mul-
timedialne, byly oceniane pod wzgledem skutecznosci. Poniewaz takich
badan nie ma, wazne jest uwrazliwienie zaréwno rodzicéw, jak i nauczy-
cieli o stabych mozliwosciach tego typu formy oddzialywania. W dalszej
czesci tekstu przedstawie mozliwosci wspomagania rozwoju poznawczego
dzieci przy uzyciu tego typu programéw. Niska skutecznos¢ programow nie
przekresla mozliwosci ich wykorzystania, a jedynie wskazuje, jak rodzice
i nauczyciele powinni si¢ zachowa¢, aby wspomagac rozwoj dziecka przy
ich wykorzystaniu.

Formy wspomagania przy uzyciu mediéw (komputera, smartfona i tab-
letu) podzielg na trzy obszary ze wzgledu na specyfike procesu uczenia.
Dwa pierwsze z nich w duzej mierze dotycza ksztaltowania umiejetnosci
(liczenie i czytanie), trzeci za$ budowania wiedzy o otaczajacym $wiecie.
We wszystkich obszarach rodzice i nauczyciele musza mie¢ §wiadomos¢, ze
zaden program nie jest idealny, w znaczeniu nie jest w stanie przewidzie¢
wszystkich rodzajéow zachowania sie¢ dzieci (adresatéw)*. Ograniczenia
maszyn uczacych dotycza nie tylko diagnozowania dziecigcych kompeten-
cji, w tym dostosowania poziomu trudnosci zadan do mozliwosci poznaw-
czych dziecka, lecz takze motywowania dziecka do podjecia wysitku
intelektualnego podczas rozwigzania zadan, wlasciwego nagradzania za
wysitek oraz pokazywania bledow i nakierowywania. Innymi stowy, na
kazdym etapie procesu uczenia si¢ dziecka, komputer moze okazac si¢ zbyt
stabo oddziatujacym nauczycielem. Prawdziwy nauczyciel musi w sposéb
wrazliwy, niejako intuicyjnie ocenia¢ mozliwosci ucznia. Jedli okazuje on
brak zainteresowania — zmotywowac go, jesli czuje zmeczenie — pozwo-
li¢ mu odpocza, jesli chee unikna¢ wysitku intelektualnego — zacheci¢ do
dzialania. Pod tym wzgledem urzadzenia wcigz nie dysponuja odpowied-
nimi algorytmami, ktére moglyby przeciwdziata¢ unikaniu przez dzieci
wysitku intelektualnego. Tymczasem trzeba pamietac, ze dzieci nie zawsze
s3 chetne do wytezania umystu. Nawet wowczas, gdy majg do czynienia

¥ Za: L. Wygotski, Wybrane prace psychologiczne, PWN, Warszawa 1971, s. 543-544.
* To wlasnie na ten element zwracal juz uwage Skinner, wskazujac na ograniczenia edukacyj-
ne w programach uczgcych. Szerzej pisatem o tym wczesniej.
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z tak atrakcyjnym urzadzeniem jak komputer. John Dewey* w ksiazce Jak
myslimy napisal ,niejedno juz dziecko probowato ze wszystkich sit przestaé
mysle¢”. To sformulowanie wydaje si¢ by¢ szczegdlnie istotne w sytuaciji,
gdy sadzamy dziecko przed ekranem komputera, smartfona czy tabletu.
Wiele dzieci, korzystajac z takich urzadzen, kojarzy je z rozrywka, a nie
narzedziem poznawania $wiata. Z takim tez nastawieniem wiele dzieci sia-
dato przed ekranem komputera podczas realizowanych badan. Zachowa-
nie takie wida¢ takze podczas zaje¢ z komputerem wsrod uczniéw w szkole.
Nalezy pamigta¢, ze dziecko pozostawione samo przed ekranem, bedzie
szukalto okazji, by sie bawi¢. Wynika stad wniosek, ze rodzice i nauczy-
ciele - jako osoby swiadomie organizujace proces nauczania, powinny by¢
obecni przy dzieciach. Powinni organizowa¢ sytuacje, w ktérych dzieci
beda mogty ¢wiczy¢ umiejetnosci i rozszerzac swoja wiedzg o otaczajacym
$wiecie. Organizujac ten proces, dorosty musi mie¢ $wiadomos$¢ mozliwo-
$ci programow, ktory wybiera. Biorgc pod uwage, ze programy nauczajace
majg za zadanie uksztaltowaé nowa wiedz¢ i umiejetnosdci, a ¢wiczebne
jedynie rozwija¢ sprawno$¢ postugiwania si¢ nimi, oznacza to, ze juz na
etapie wyboru programu dorosly musi mie¢ swiadomos¢ jego mozliwo-
$ci zwigzanej z funkcja®. Wlasciwy dobor programu zapewni zorganizo-
wanie odpowiedniego wirtualnego $rodowiska. Jego wykorzystanie nie
bedzie pelne, jesli nauczyciel nie bedzie dobrze znal tego programu, w tym
zastosowanej w nim strategii nauczania. Sklada si¢ na nia: struktura pro-
gramu, uklad zadan i mechanizm dostosowywania poziomu trudnosci
zadan do mozliwosci uzytkownika, system blokad i wzmocnien. Nauczy-
ciele powinni przewidzie¢, jakie elementy programu moga by¢ dla uczniow
nudne i w jaki sposéb zwigkszy¢ poziom zainteresowania dzieci zadaniami
(np. korzystajac z programu Sokrates 103, wprowadzi¢ na tablicy, a zatem
poza programem, ranking zdobytych punkdéw za prawidtowe rozwigzanie
zadan). Powinien poznaé sytuacje, w jakich dzieci unikaja podejmowa-
nia wysitku i ustali¢ sposoby blokowania w programie tego typu zdarzen
(np. w programie Klik uczy liczy¢ nauczyciel moze zablokowa¢ dany sto-
pien trudnosci zadan na okreslonym poziomie).

¥ ]. Dewey, Jak myslimy, PWN, Warszawa 1988, s. 61.
0 Warto w tym miejscu dodac, ze programéw uczacych jest na rynku zdecydowanie mniej niz
programow ¢wiczebnych.
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Przejde teraz do podania przykladow szczegdtowo opisanych propozy-
cji metodycznych osobno w odniesieniu do poznawania zjawisk fizycznych,
ksztaltowania umiejetnosci liczenia oraz czytania. Podam takze przyktady
programoéw, ktére mozna zastosowa¢ w edukacji, jako swego rodzaju roz-
szerzenia oferty aktualnych programéw multimedialnych.

Wyjasniajac dzieciom obiekty i zjawiska otaczajacego swiata

Proces poznawania przez dzieci $wiata rozpoczyna sie¢ od bezposredniego
poznania rzeczywistosci do odkrywania jej abstrakcyjnej, niedostepne;j dla
zmystow formy. Z tg zasada wiaze sie reguta dydaktyczna przechodzenia
od tego, co bliskie, do tego, co dalekie. O ile poznanie najblizszej okolicy jest
dostepne dzieciom i nie powinno by¢ zastegpowane w edukacji ilustracjami
i filmami (posrednimi materialami)®, o tyle w procesie poznania makro-
kosmosu i mikrokosmosu - a zatem tam, gdzie wzrok nie sigga —przydatne
s3 narzedzia przedtuzajace ludzkie zmysty. Uzycie komputera, smartfona
i tabletu powinno ustgpowa¢ takim instrumentom, jak lupa, mikroskop,
lornetka i teleskop. Dopiero, gdy te srodki zostang wyczerpane, na areng
klasy szkolnej moga wkroczy¢ urzadzenia multimedialne (wczesniej opi-
sane, a takze tablica interaktywna). Ich zadaniem jest przybliza¢ to, co jest
niedostepne zmystami, pokazywac schematy skomplikowanych zjawisk,
a takze pelni¢ funkcje wirtualnych $rodowisk, w ktérych bedzie mozna
odkrywac obiekty i zjawiska niedostepne tu i teraz (np. wymarte dinozaury,
podwodne rafy koralowe po drugiej stronie kuli ziemskiej, erupcje wul-
kanu czy animacje ruchu planet w Uktadzie Stonecznym). Do ich prezen-
towania potrzebne s3 urzadzenia cyfrowe, ktére w szybki sposob sa w sta-
nie przenies¢ klasg w odlegle miejsce we wszechswiecie. Pod tym wzgledem
urzadzenia multimedialne petnig funkcje niedostepna jeszcze 50 lat temu.
Weczesniej uczniowie mogli jedynie przeczyta¢ w ksigzkach i obejrze¢
obrazy czy film dydaktyczny o takich zjawiskach, jak wybuch gejzeru czy
krajobraz na biegunie. Dotychczas przygotowanie takiego filmu i ilustra-
cji zajmowalo okreslony czas, a dzi§ nauczyciel moze szybko wyswietli¢
obraz, np. na tablicy interaktywnej, bez koniecznosci przerywania toku

°! Znamienne s3 tu sfowa Stefana Szumana (Rozwdj psychiczny dzieci i mlodziezy, Nasza Ksie-
garnia, Warszawa 1948, s. 72), ktdry pisze, ze ,wiadomoéci z przyrody najbardziej odpowiadaja spo-
sobowi myslenia dzieci, dlatego wlasnie obserwacje natury sg u dzieci potrzeba naturalna, a bliski
kontakt z nig cigglym dgzeniem dzieci”
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dydaktycznego problemami technicznymi. Tempo i dynamika procesu
nauczania przy wykorzystaniu multimediéw pozwalaja na podtrzymanie
zaciekawienia u uczniéw. Wymaga to od nauczyciela odpowiedniego przy-
gotowania materialéw i dobrej ich znajomosci.

Mieczystaw Sawicki®, piszac o etapach poznawania otaczajacego $wiata
przyrody wsréd uczniow klas I-III, wskazal na cztery fazy. Najwiekszy
potencjal wykorzystania urzadzen multimedialnych wystepuje w pierw-
szych dwoch fazach. W pierwszej z nich dzieci doswiadczaja empirycznie
$wiata, a w drugiej porzadkuja zdobyte informacje.

Przyblizanie dzieciom odlegtych lub zbyt malych obiektéw, ma na
celu rozwija¢ u nich umiejetnos¢ nazywania i opisywania otaczajacego
$wiata. Przypomne, ze oglada¢ mozna obiekty nieruchome i niepoddajace
sie oddzialywaniu, np. kostke lodu, li§¢, drzewo. Chcac te obiekty zacho-
waé w pamieci, dzieci moga je narysowac. Jesli jest potrzeba zachowania
wigkszej liczby szczegolow, nauczyciel moze zrobi¢ im zdjecie, a pdzniej
wyswietli¢ w klasie na ekranie.

Obiekty zmieniaja si¢ w czasie — kostka lodu topnieje, li$¢ gnije,
a drzewo zielenieje lub zrzuca liscie. Dlugotrwate ogladanie takich przed-
miotéw nie jest mozliwe — stosowana jest obserwacja (np. technika pro-
bek czasowych). Co pewien czas dzieci podchodza do miseczki i ogladaja,
jak zmniejsza si¢ kostka lodu, jak przebarwia si¢ lis¢. Tutaj réwniez dzieci
moga wykonywac rysunki, a nastgpnie pordwnywac je z tymi wykonanymi
wczesniej. Podobnie nauczyciel moze wykonac zdjecia, by nastgpnie na ich
podstawie wraz z dzie¢mi dokona¢ szczegdtowego poréwnania. Tutaj row-
niez korzystanie z technologii nie zawsze wydaje si¢ skuteczne. Na przy-
kfad, jak pokazujg badania, dzieci, ktére mialy mozliwos¢ oglada¢ na co
dzien rosnaca w doniczce rosling, wiecej zapamietaly z tego procesu niz

2 Mieczystaw Sawicki (Edukacja srodowiskowa w klasach I-1II szkoly podstawowej, Semper,
Warszawa 1997, s. 28) wymienia: (1) Dzieci poznaja baze danych empirycznych, odkrywaja fakty
(przypadkowe lub planowane). Podstawowymi czynno$ciami poznawania w tej fazie sa: spostrze-
zenia, obserwacje i eksperymenty. (2) Dzieci poznaja nazwy przyrodnicze ich znaczenia, pojecia
opisujace fakty przyrodnicze. W umysle dziecka zachodza operacje myslowe: analiza, synteza, po-
réwnywanie, uogélnianie, wnioskowanie, abstrahowanie, porzadkowanie, klasyfikacja, ktore bazuja
na zdobytych w fazie pierwszej suchych danych. (3) Poznajg zaleznosci, prawa, model pojeciowy;
pojawia si¢ nowy model teoretyczny wiaczany do istniejacego systemu wiedzy dziecka. Nastepuja:
ocena pod wzgledem formalnym i logicznym powstalej teorii, eliminacja ewentualnych sprzeczno-
$ci, udciélenie pojec. (4) Teoria naukowa, jej zalozenia, procedury badawcze, struktura teorii, zwig-
zek z innymi naukami.
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dzieci, ktore widzialy ten proces jedynie na filmie pokazujacym przyspie-
szony rozwdj tej roéliny*. Wydaje si¢ zatem, ze zbytnie skracanie procesu
poznawania zjawiska i ograniczanie go do posredniej formy (tylko na ekra-
nie) ogranicza skuteczno$¢ edukacyjna.

Podobnie moze by¢ z obiektami i zjawiskami przyrodniczymi niedo-
stepnymi w codziennej obserwacji. Chcac pokaza¢ obiekty makrokos-
mosu, mikrokosmosu, a takze odlegte miejsca na kuli ziemskiej (te bez-
pieczne i niebezpieczne), mozna zastosowac zdjecia dwuwymiarowe lub
gogle imitujgce wrazenie tréjwymiaru. W tym wzgledzie atrakcyjna wydaje
sie by¢ platforma Street View™ oraz platforma Ekspedycje firmy Google.
Aplikacje wymagaja dostepu do Internetu, z ktérego pobierane sg zdje-
cia wskazanej przestrzeni. Nauczyciel moze udostepnic¢ je dzieciom przy
uzyciu smartfonow lub gogli. Dzieki ich pomocy beda mogly odtworzy¢ -
w programie Ekspedycje — obraz tréjwymiarowego dinozaura, umiesci¢
go wirtualnie w przestrzeni klasy, a nastepnie, patrzac na ekran telefonu
lub tabletu, oglada¢ go z réznych perspektyw. Dzieki opcji ,,przewodnik”
(dostepnej jedynie w jezyku angielskim), mogg ustysze¢ opis spikera odno-
szacy sie do prezentowanego obiektu®.

Oprécz nazywania obiektow i zjawisk, celem edukacji przyrodniczej
jest takze rozwijanie umiejetnosci prowadzenia badan z wykorzystaniem
metody naukowej. Nauczyciel powinien prowadzi¢ eksperymenty, podczas
ktorych bedzie zacheca¢ dzieci, do zastanawiania si¢ nad tym, co si¢ stanie,
jesli..., a nastepnie pytac je o propozycj¢ zmiany sposobu prowadzenia eks-
perymentu dla budowania kolejnych hipotez i lepszego poznania zjawiska.
Na przyklad w programie Sokrates 103 dwoje dzieci pracujacych przy dwoch
réznych stanowiskach komputerowych, w tym samym czasie uruchamia
wahadlo, przy czym jedno uruchamia je z cigzarkiem ustawionym wyzej na
linie, a drugie z cigzarkiem ustawionym nizej. Poréwnanie, jak zachowaja
sie oba wahadla, moze przyczynic si¢ do zwickszenia wiedzy na temat tego
zjawiska. Po przeprowadzeniu eksperymentu na ekranie komputera, mozna

>3 Wiecej: K. Rosengren, S. Gelman, C. Kalish, M. McCormick, As Time Goes By: Children’s
Early Understanding of Growth in Animals, Child Development 1991, 62, s. 1302-1320.

> Dostepna pod adresem: https://www.google.com/streetview/#.

> Dostgpna pod adresem: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.
vr.expeditions.

¢ Budowe kosmosu prezentujg réwniez programy edukacyjne NASA dostepne pod adresem:
https://www.nasa.gov/stem/foreducators.
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je takze prowadzi¢ poza ekranem, wykorzystujac prawdziwe przedmioty
dla upewnienia si¢, czy do$wiadczenie w $wiecie wirtualnym (na ekra-
nie) odzwierciedla rzeczywisto$¢ (poza ekranem). W przypadku otrzyma-
nia odmiennych wynikéw, warto zastanowi¢ si¢ dlaczego tak jest. Podczas
realizacji eksperymentdéw, dzieci moga dokonywaé pomiaréw na zasadzie
szacowania (wéréd matych ucznidw, ktorzy nie maja jeszcze opanowanego
aspektu kardynalnego liczby), a takze pomiaréw z uzyciem narzedzi.

Tego typu przyklady mozna mnozy¢, jednak z perspektywy wykorzy-
stania programéw multimedialnych istotne jest to, Ze urzadzenia generu-
jace obraz wirtualny staja sie platforma doswiadczalng, na ktdrej dzieci
przeprowadzajg (bezpieczne) doswiadczenia dla poszerzenia swojej wiedzy
o $wiecie. Wprowadzajac urzadzenia multimedialne na zajeciach przyrod-
niczych, nauczyciel moze udostepnia¢ dzieciom komputery jako miejsca
samodzielnego poszukiwania informacji. W tym celu mozna wykorzysty-
wa¢ encyklopedie multimedialne oraz cenione platformy naukowe (np.
w zakresie tematyki kosmicznej: Europejska Agencja Kosmiczna — ESA,
Amerykanska Agencja Kosmiczna — NASA).

Ksztattujqc u dzieci umiejetnosc¢ czytania i pisania®

Zbytnim uproszczeniem jest zakladanie, ze dzieci, ktore znajg litery alfa-
betu, musza jedynie ¢wiczy¢ sie¢ w sprawnosci ich odczytywania i faczenia
razem, aby przechodzi¢ od czytania literowego, poprzez sylabowe do czyta-
nia calymi wyrazami®. Ksztaltowanie umiej¢tnosci czytania wymaga takze
¢wiczenia operacji na czastkach wyrazowych i wyrazach, ktére ksztaltuja
gotowos¢ do nauki czytania i pisania, np. wychwytywanie wskazanych liter,
parowanie i klasyfikowanie. Czynnosci te sprzyjaja procesowi rozpozna-
wania liter przez umyst, a nastepnie ich coraz szybszego przetwarzania na
jednostke fonemowa. Im wigcej dzieci bedg ¢wiczy¢ sie w rozpoznawaniu
i Iaczeniu ze soba liter i sylab, tym szybciej przejda na poziom czytania
calymi wyrazami. Poniewaz celem czytania jest zrozumienie tekstu, dlatego

%7 Ksztaltowanie umiejetnosci pisania przy uzyciu komputera odnosi si¢ do uzywania klawia-
tury urzadzenia, a nie np. dtugopisu. Tak wiec nie bedziemy méwié o rozwijaniu dziecigcej spraw-
nosci manualnej, gdyz w tej czynnosci pisanie ograniczamy jedynie do naciskania odpowiednich
przyciskow klawiatury.

% Przedstawione tu uproszczenie odnosi si¢ do syntetycznej metody nauki czytania. Oprocz tej
metody wyrdznia si¢ jeszcze wiele innych, np. globalna nauka czytania czy analityczno-syntetyczna.
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istotne znaczenie ma takze odpowiednie tempo czytania. Przy zbyt niskim
tempie czytania dzieci oraz stabo jeszcze rozwinigtej pamigci fonologicznej,
dzieciecy umyst ma trudnosci z wychwyceniem znaczenia wyrazu i zdania.
Te podstawowe aspekty muszg zawiera¢ programy, ktdre ksztaltuja u dzieci
umiejetno$¢ czytania (e-elementarze). Nauczyciel, korzystajac z takich
programow, musi pamietaé, ze odczytywanie tekstu na ekranie komputera,
tabletu czy smartfona odbiega nieco od czytania zwyklego tekstu. Swiecacy,
migoczacy ekran moze przeszkadza¢ w procesie dekodowania liter. W tym
wzgledzie czynnosci ogélnotechniczne (wlaczenie urzadzenia, uruchomie-
nie programu i wybdr zadania) wydajg si¢ by¢ zbyteczne, gdy w otoczeniu
tatwiej dostepne s3 pozycje ksigzkowe.

Nauczyciel, siegajacy po programy typowo ¢wiczebne lub bedace
np. praforma doswiadczalng, ktdre réwniez zawierajg teksty do czytania
(np. Sokrates 103), musi mie¢ swiadomo$¢, ze wymagania stawiane przez
program, beda stanowi¢ ograniczenie dla mozliwosci poznawczych dzie-
cka. Jesli program zawiera np. duzg liczbe tekstu, ktéry nie jest odczyty-
wany przez spikera programu, wowczas — w zaleznosci od oceny mozliwo-
$ci czytelniczych dzieci — nauczyciel musi oceni¢, na ile pozwoli dzieciom
samodzielnie zapoznac si¢ z trescig, a w jakich sytuacjach sam przeczyta im
tekst. Wybranie programu przez nauczyciela wigze si¢ z wyborem odpo-
wiedniej metody nauki czytania, cho¢ w tej chwili wiele z nich nie ma swo-
ich odpowiednikow w formie e-elementarzy. Najczesciej programy uczace
czytania oparte s3 na metodach syntetycznych (np. Klik uczy czytac).

Programami, ktére w duzym stopniu moga wspomaga¢ rozwoj umie-
jetnosci czytania i pisania sg edytory tekstow. Oprocz takich programoéw,
jak Word (i jego uproszczonej wersji Wordpad), atrakcyjnymi moga by¢
takze komunikatory, takie jak programy pocztowe i typowe czaty, ktére
pozwalajg tworzy¢ wiadomosci tekstowe oraz wysytac je na duze odleglo-
$ci. Zich pomoca nauczyciel - wraz z dzie¢mi — moze nawigza¢ wspdtprace
z rodzicami oraz innymi placowkami edukacyjnymi w kraju (i zagranicg -
jesli wezmiemy pod uwage nauke jezykdow obcych). Ponadto, przesylajac
co jaki$ czas wiadomosci tekstowe, moze organizowac sytuacje gtosnego
czytania tekstu wiadomosci, analizowania tresci oraz redagowania odpo-
wiedzi. Wydaje si¢, ze program edytorski spelni sie bardziej w nauce czyta-
nia i pisania niz e-elementarz. Wszak trzeba pamigta¢, ze czynno$¢ pisania
i czytania stuzy komunikacji, dlaczego wigc nie wykorzystac jej od razu we
wlasciwym kierunku.
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Ksztattujac umiejetnosc liczenia

Ksztaltowanie umiejetnosci liczenia i rachowania odbywa sie na zasadzie
przekraczania kolejnych progéw obejmujacych coraz to wigkszy zbior
obiektow. Programy do nauki liczenia (takie jak Klik uczy liczyc) zawie-
rajg zadania uporzadkowane od najprostszych do najtrudniejszych. Pod-
czas organizowania sytuacji ¢wiczenia umiejetnosci liczenia z uzyciem
programu edukacyjnego, nauczyciel powinien kazde stanowisko kompute-
rowe wyposazy¢ dodatkowo w zestaw obiektéw do liczenia (liczmany) lub
liczydla. Chodzi o to, aby dzieci, ktére nie operuja jeszcze duzymi zakre-
sami liczbowymi, dysponowaly przy komputerze prawdziwymi obiek-
tami i w razie potrzeby po nie siggaly. Zadaniem nauczyciela jest bowiem
przedluzy¢ sytuacje, w ktorych uczniowie beda samodzielnie korzysta¢
z komputera. W tym celu powinien takze zatrzymac poziom trudnosci
zadan i monitorowa¢ emocje dzieci, gdy program samoczynnie podnosi
ten poziom®. Ponadto nalezy uksztaltowa¢ u dzieci nawyk sprawdzania
wyniku, zanim wpisze si¢ go w ramke programu.

Zadaniem nauczyciela jest takze zachecanie dziecka do podejmowania
coraz wigkszego wysitku. Mozna to zrobi¢ tylko poprzez organizowanie
sytuacji, w ktorych dziatania nie beda przypominaly nudnego wypelniania
stupkow, lecz bedg atrakcyjnymi zadaniami matematycznymi. Chodzi o to,
aby dzieci byly zaciekawione znalezieniem ich rozwigzania. Tu tez pojawia
sie trudnos¢, gdyz mimo wielu nowych mozliwosci, jakie oferuja programy
multimedialne, jako$¢ zadan zawarta w programach, wcigz pozostawia
wiele do Zyczenia.

Wisréd programoéw, ktére moga wspomode nauke rachowania warto
wymieni¢ kalkulatory, jako narzedzie sprawdzajace poprawnos¢ obliczen
wykonywanych na papierze, prosty program® ,,2 + 27, a takze internetowg
platforme Aztekium® zawierajaca darmowe strony edukacyjne.

Rozwigzywanie zadan matematycznych, takich jak zadania z trescia,
zwigzane jest z zapisywaniem sytuacji dnia codziennego jezykiem mate-
matycznym (np. Mama polozyla na talerzu trzy jablka i cztery gruszki.

** W programie Klik uczy liczy¢ program samoczynnie podnosil poziom trudnosci zadan do
liczenia, gdy dziecko wykonalo prawidlowo 20 zadan. Dodam, ze w Zaden sposéb program nie in-
formowatl uzytkownika o podniesieniu progu trudnosci.

¢ Dostepny pod adresem: http://matematykadladzieci.pl/.

¢! Dostepna pod adresem: http://aztekium.pl.
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Ile razem owocdw polozyla na talerzu?). Do rozwigzania zadan z trescig
dzieci moga uzy¢ programu graficznego (np. Paint), w ktérym beda mogtly
narysowaé dzialania z zadania, a nastepnie je obliczy¢. Podobne zadanie
moga zaprojektowa¢ dla siebie nawzajem lub wysta¢ do zaprzyjaznionej
placowki, by tam rozwigzali je uczniowie. Sg to formy uatrakcyjniajace
proces uczenia sie, pamietac nalezy, Ze dzieci nie nabedg tej umiejetnosci
bez operowania obiektami do liczenia.

Zadania bazujace na orientacji w przestrzeni, nie moga by¢ realizowane
na ekranie komputera, dopoki nauczyciel nie uksztaltuje u dzieci dobrej
orientacji w przestrzeni. Dziecko, ktére nie zna kierunkow z lewej, z prawej
strony nie powinno poznawa¢ wirtualnego $wiata. Wrazenia tréjwymiaro-
wego $wiata generowane przez urzadzenia elektroniczne $wietnie nadaja
sie do obracania figur i bryt w uproszczonych programach architektonicz-
nych® lub graficznych®.

Pomijajac to, ze programy multimedialne czesto zawieraja bledne
i niezrozumiale zadania, nierzadko sg tez niedostosowane do mozliwosci
poznawczych ucznia. Z tego wzgledu nauczyciele i rodzice muszg kontro-
lowac to, co dzieci robig na ekranie komputera, aby czas korzystania przez
nie z komputera nie byl czasem straconym. Multimedialne programy
komputerowe posiadaja potencjal do wykorzystania w pracy z dzie¢mi.
To jak zostang wykorzystane nie powinno zaleze¢ wylacznie od autoréow
programu, lecz przede wszystkim od dorosltego, ktory organizuje dzie-
ciom sytuacje uczenia sie.

Podobny wniosek wyptywa z analizy skutecznosci edukacyjnej wyko-
rzystania ksigzek, radia i telewizji. Ze wzgledu na to, ze zwykle umozliwiaja
one jedynie odbiér przekazywanych danych, nie reaguja na zachowanie
odbiorcow. Z tego juz wzgledu nie mozna méwic¢ o dostosowywaniu tresci
do mozliwosci odbiorczych dzieci, a to stanowi kluczowy aspekt skutecz-
nosci edukacyjnej. Poniewaz dzieci na co dzien korzystaja ze wspomnia-
nych srodkow przekazu informacji, przyjrzyjmy si¢ wybranym aspektom
tego zagadnienia, by dostrzec mozliwosci i ograniczenia mediow.

Analizujac ksigzki, biore pod uwage te, ktorych autorzy zalozyli,
ze beda one ksztaltowaly wiedze i umiejetnosci dzieci. Ze wzgledu na

¢ Programy takie sa dostepne do $ciagnigcia ze stron znanych sklepéw meblowych. Przy ich
pomocy uczniowie II i ITI klas moga projektowac wnetrza domdw i mieszkan, a przy okazji rozwija¢
swoja wyobraznig przestrzenna.

¢ Przykladem takiego programu jest Paint 3D.
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wielo$¢ form literackich mozna doszukac¢ si¢ takich, ktére przeznaczone
sa do nauki czytania, pisania i poznawania otaczajacego $wiata. To w tych
trzech obszarach dokonam oceny mozliwosci i ograniczen ksigzek jako
srodkow edukacyjnych.

Ksztaltowaniu umiejetnosci liczenia i rachowania na etapie przed-
szkola i klas I-III stuzg publikacje wyposazone w ilustracje, zawierajace
obiekty do liczenia. Z ksigzkami tego typu dzieci stykaja sie np. w instytu-
cjach edukacyjnych w formie tzw. pakietéw edukacyjnych. Dla okreslenia
tego zjawiska Edyta Gruszczyk-Kolczynska® uzywa okreslenia papierowa
matematyka. Opisuje nim sytuacje, w ktorych dzieci, zamiast uczy¢ sie
liczy¢ na obiektach, uczone s3 tej umiejetnosci znad kartek pakietu eduka-
cyjnego. Jak wyjasnia — o wiele tatwiej jest poprosi¢ dzieci o wyjecie ksiazek
i liczy¢ narysowane w nich krazki czy kwadraty, niz przygotowac zestaw
przedmiotdw i ¢wiczy¢ te samg umiejetnos¢ w parach. Tymczasem obiekty
do liczenia w nauce rachowania (tzw. liczmany) s3 niezbedne. Dzigki nim
dzieci uswiadamiaja sobie nie tylko stalo$¢ liczby (a zatem przekonanie,
ze sze$¢ obiektéw ustawionych w rzedzie, a nastepnie przesunigtych tak,
aby tworzyly okrag, wcigz jest tymi samymi szescioma obiektami), lecz
takze poznaja, na czym polegaja takie operacje, jak dosuwanie i odsuwanie.
Wykonywanie wielu operacji na konkretach (przesuwanie i przeliczenie)
stanowi baze dla dziecigcego umystu, od ktorego w przysztosci wymaga
sie, aby czynnosci te wykonywal w umysle (w pamieci). Gruszczyk-Kol-
czynska® wskazuje, ze do opanowania podstawowego pojecia matema-
tycznego - liczby, niezbedne jest opanowanie jej aspektow. Ksztaltuje sig
je, dzialajac na przedmiotach, np. poznajac aspekt miarowy dzieci musza
wykonywa¢ pomiary z uzyciem narzedzi, poznajac aspekt porzadkowy
uczg sie ustawia¢ przedmioty wediug wielkosci i doswiadcza¢ relacji mie-
dzy nimi. Zbyt wczesne pozbawianie dzieci dzialania na przedmiotach,
moze by¢ przyczyng wezesnych trudnosci w nauce matematyki*.

# E. Gruszczyk-Kolczynska, Papierowa matematyka, Matematyka. Czasopismo dla nauczycieli
2013a, 1, s. 44-52.

% Na podstawie badan Edyta Gruszczyk-Kolczynska wskazala, ze pierwsze trudnosci w na-
uce matematyki ujawniaja si¢ w I klasie i to po kilku tygodniach od rozpoczgcia nauki w szkole.
Wskazuje, ze zbyt szybkie odejécie od liczmandw sprawia, ze dzieci doswiadczajg trudnoéci w na-
uce matematyki. Wiecej: E. Gruszczyk-Kolczynska, Dziecigca matematyka — dwadziescia lat pozniej,
Centrum Edukacji Blizej Przedszkola, Krakéw 2015, s. 18-24, 65-67.

¢ Por. E. Gruszczyk-Kolczynska, Dzieci ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sig matema-
tyki, WSiP, Warszawa 1992, s. 81-88.
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Ksigzki, ktdre zawieraja zadania do liczenia przeznaczone dla dzieci
dopiero uczacych si¢ tej umiejetnosci, opatrzone sg ilustracjami sugeru-
jacymi, ze calg operacje rachowania mozna wykona¢, patrzac na obra-
zek. Tymczasem obrazek nie pozwala przesuwa¢ przedmiotéw (wykony-
waé operacji), a zatem dziecko rozwigzujace takie zadanie, pozbawione
obiektow do liczenia, musi zadanie to wykona¢ w wyobrazni. Jesli brakuje
mu wczes$niejszych doswiadczen w operowaniu przedmiotami, wowczas
moze mie¢ trudnosci w rozwigzywaniu tego zadania. Oznacza to, ze
nauka liczenia i rachowania nie powinna by¢ realizowana (przynajmniej
na pierwszych etapach nauki) na ilustracjach ksigzkowych. Moga one
by¢ stosowane dopiero wéwczas, gdy dzieci zgromadza doswiadczenia
w wykonywaniu operacji na przedmiotach i beda umialy wizualizowa¢
kolejnos¢ swoich dziatan.

Innym problemem, o ktérym juz wspomniatem w kontekscie progra-
moéw multimedialnych jest poziom atrakcyjnosci zadan z trescia, jakie
zawieraja ksigzki dla dzieci. Zadania zawarte w ksigzkach dla dzieci (pakie-
tach edukacyjnych) nie wzbudzaja wsrdéd dzieci duzego zainteresowania,
gdyz sprowadzone sg do mikro czynnosci (np. rozdawanie przedmiotdw,
zbieranie przedmiotéw). Sprawiaja, ze dzieci nie sg nimi zainteresowane
i szybko tracg che¢ do pokonywania trudnosci i wytezania swojego umystu.
Z tego wzgledu korzystanie przez dzieci z pozycji ksigzkowych, powinno
by¢ realizowane pod okiem dorostego, ktéry bedzie je traktowat jako inspi-
racje, a nie wyznacznik tresci nauczania. Odpowiedzialny dorosty musi
pamigtac, ze autor ksigzek (podobnie jak autor programéw multimedial-
nych), projektujac zestaw zadan, wyobraza sobie dziecko, dla ktérego je
tworzy. Jesli wyobrazenie dziecka, w zamysle autora ksigzki, nie obejmuje
mozliwoéci poznawczych konkretnego ucznia, wowczas jego propozycja
edukacyjna moze okazac si¢ nietrafiona, a zatem nieskuteczna.

Pod wzgledem nauki czytania, ksigzki sa docelowym s$rodkiem wyko-
rzystania tej umiejetnosci. Rozwijanie umiejetnosci czytelniczych dzieci
bedzie mozliwe, jesli nauczyciel we wlasciwy sposdb bedzie dobieral lek-
tury. Obecnie na rynku jest wiele propozycji uporzadkowanych w serie
wedlug poziomu trudnosci. Uwzglednianie tych pozioméw sprawdza sig
w pracy z dzie¢mi. Chcgc zacheci¢ dzieci do dluzszego czytania, rodzice
i nauczyciele moga proponowac rézne ¢wiczenia, uatrakcyjniajace te czyn-
no$¢, np. czytanie naprzemienne i z podziatem na role. Opiekunowie dzieci
powinni zadbac¢ takze o to, aby oprocz samej nauki czytania, analizowa¢
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tre$¢ tekstu. Wchodzenie w $wiat fabuly bajki czy opowiadania jest wej-
$ciem w $wiat przygody, ktora zacheca dzieci do dalszego zglebiania ksigzki
i ujawnia sens czynnosci czytania.

Pod wzgledem poznania otaczajacej rzeczywistosci, ksigzeczki dla dzieci
zawieraja liczne uproszczenia, w ktérych zarysowuja si¢ ludowe poglady,
dalekie od naukowego wyjasnienia. Zabiegi polegajace na uproszczeniu
wyjasnien, polegaja najczesciej na skroceniu lub zupetnej konfabulacji rze-
czywistego wyjasnienia przyczyny lub skutku zjawiska. Sg to zabiegi celowo
stosowane przez autorow, ktorzy, aby ulatwi¢ dzieciom odbioér informacji
siegaja po magiczne, animistyczne® i artyficjalistyczne® formy wyjasnie-
nia. Wystepuja one w sposob naturalny w mysleniu dzieci przedszkolnych
i niekiedy utrzymuja si¢ do 10. roku zycia dzieci®. Psycholodzy nie s3 do
konca zgodni co do tego, czy nalezy zmuszac dzieci do zaprzestania tego
rodzaju myslenia. By¢ moze - jak wskazuje Stefan Szuman” - s one dzie-
cku potrzebne.

Dzieci do 6. roku zycia nie analizuja krytycznie tresci opowiadan
i bajek”. Przyjmujac je za prawdziwe, konstruujg nieprawidlowe wyobra-
zenia otaczajgcego $wiata. Nim dzieci uodpornig si¢ na sugestie, istotne
jest, aby dorosli omawiali z nimi tre$§¢ opowiadan’. Powinni oni wyjas-
nia¢ dzieciom znaczenie fikcji literackiej oraz prostymi stowami przybli-
zac rzeczywistosc.

Ilustracje stosowane w ksigzkach, ktérych celem jest pomoc w zrozumie-
niu tresci publikacji, réwniez przysparzajg dzieciom wiele trudnosci. Zawarte

¢ Animizm polega na ozywianiu przedmiotéw i obdarzaniu ich $wiadomoscia, np. Stonko ma
oczy i buzig, u$miecha si¢ i méwi. Wigcej na temat dziecigcego animizmu pisat Jean Piaget, Jak sobie
dziecko wyobraza $wiat, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2006, s. 137-196.

% Artyficjalizm to przekonanie, ze materia zostala stworzona przez cztowieka i jest przez niego
stale przeksztatcana. Na przyklad niektore dzieci w wieku przedszkolnym uwazaja, ze fazy Ksiezyca
sa efektem tego, ze ludzie przekopuja srebrny glob, abysmy mogli widzie¢ raz calg jego planete, a in-
nym razem tylko sierp. Wiecej: J. Piaget, Jak sobie dziecko wyobraza swiat, Wydawnictwo Naukowe
PWN, Warszawa 2006, s. 197-296.

¢ Por. J. Piaget, Jak sobie dziecko wyobraza $wiat, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa
2006, s. 197-296.

70 S. Szuman, Rozwdj pytati dziecka. Badania nad rozwojem umystowosci dziecka na tle jego
pytan. Nasza Ksiegarnia, Warszawa—Wilno-Lublin 1939, s. 372-373.

' Za: S. Szuman, Wplyw bajki na psychike dziecka, Psychologia dziecka w wieku przedszkolnym,
Nasza Ksiegarnia, Warszawa 1960, s. 195.

72 Niestety badania Aliny Basak (Wplyw bajek czytanych przez rodzicow na rozwdj dzieci
w wieku szkolnym, Pedagogika Rodziny 2012, 2, s. 211-227) wskazuja, ze tylko co czwarty badany
rodzic rozmawia z dzie¢mi na temat czytanych bajek.
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w nich uproszczenia stanowig tzw. skrot perspektywiczny, ktérego zrozumie-
nie wymaga odpowiedniego poziomu rozwoju umystowego. Male dzieci
przyjmujg ilustracje jako odzwierciedlenie rzeczywistosci. Problemem jest
np. wizualizacja budowy Ukladu Stonecznego, ktérego wielkos¢ nie sposob
przedstawi¢ na kartach ksigzki. W efekcie graficy na jednej stronie umiesz-
czaja niejako obok siebie planety, dajac tym samym wrazenie, ze odleglosci
miedzy nimi sg niewielkie. Tymczasem, jak wskazujg badania”, wspomniane
uproszczenie zakorzenia si¢ na tyle dlugo, ze jeszcze osoby doroste s3 pod
jego wplywem i blednie wyjasniaja zwigzane z budowg Ukladu Stonecznego
zjawisko pdr roku. Stosowany w ksigzkach zabieg skrotu perspektywicznego
jest przyczyna nieprawidlowego wyobrazania sobie rzeczywistosci u dzieci.
Pomijajac to, ze ksigzki zawieraja bledy w wyjasnieniach naukowych, ana-
liza propozycji opiséw i doswiadczen realizowanych z dzie¢mi w ksigzkach
przyrodniczych réwniez nie zawsze odtwarza $ciezke poznawania otoczenia
stosowanego przez dzieci. Czesto jest tak, ze zawarte w nich propozycje, sta-
nowig jedynie fragment rzeczywistosci, na podstawie, ktérego trudno jest -
nawet nauczycielowi — wytlumaczy¢ zlozonos¢ otaczajacego Swiata. Zwykle
propozycje tresci sg oderwane od siebie i w konsekwencji nauczyciel musi
samodzielnie uporzadkowa¢ material nauczania. Wniosek, jaki nasuwa sie¢
podczas pracy z dzie¢mi z ksigzka, jest prosty — zachowanie przez rodzica
i nauczyciela ostroznosci, co do jej wyboru. Biorac pod uwage dostepnos¢ —
ksigzka jest wygodniejszym dla dziecka przedszkolnego medium niz kompu-
ter, tablet i smartfon. W chwili wolnej lub wtedy, gdy potrzebuje si¢ wyciszy¢,
siega ono do potki, wyciaga ksigzke (nawet te, ktorg juz dobrze zna) i wertuje
strony. Ogladajac obrazki, przyglada si¢ im, rozpoznaje przedmioty i relacje
miedzy nimi. Czyta tak, jak potrafi, samo dla siebie. W ksigzce informacje sa
pouktadane liniowo (zgodnie z numeracjg stron), z kolei struktura progra-
moéw multimedialnych jest inna, rozwarstwiona. Dziecko odkrywa jego struk-
ture metoda prob i bledéw. Multimedialne $rodki coraz bardziej wypieraja
papierowe wydania. Ebooki sg przeznaczane dla coraz mlodszego odbiorcy.

73 Stosowane w ilustracjach (nie tylko ksigzkowych) uproszczenia budowy Uktadu Stoneczne-
go mialy znaczacy wplyw na to, w jaki sposdb osoby doroste wyjasniaja zjawiska por roku na Ziemi.
W ksiazkach odlegto$ci migdzy obiektami niebieskimi sg przedstawiane jako niewielkie. W efekcie
dorosli czgsto zanizajg odlegto$¢ miedzy Ziemig, Ksi¢zycem i Storicem, ttumaczac zjawisko por roku
jako efekt przyblizenia sie Ziemi do Slonica (np. zimg Ziemia oddala si¢ od Storica — w rzeczywistosci
jest odwrotnie). Wiecej: J.A. Jelinek, Teorie wyjasniajace zjawiska astronomiczne u dzieci i doro-
stych, Edukacja Biologiczna i Srodowiskowa 2016, 1, s. 45-52.
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Elektroniczne wydania ksigzek majg niestety te same wady, co ich papierowe
wersje. Schematycznie przedstawione ilustracje, nieruchome obrazki obiek-
tow do liczenia sprawiaja, Ze elektroniczna ksigzka — mimo multimedialnych
mozliwosci urzadzenia — pozostaje zdjeciem kazdej strony ksigzki.

Jesli chodzi o filmy, z ustalen badawczych Marii Kielar* wynika, ze
mlodsze przedszkolaki wychwytuja z nich pojedyncze i nie zawsze istotne
sceny. Kojarzg je z wlasnymi doznaniami, ktére nie maja wiekszego zwigzku
z ogladanym filmem. Dopiero starsze przedszkolaki zaczynaja na tyle sie
orientowa¢ w fabule filmu, Zeby uchwyci¢, czego dotyczy. Ale i tym dzie-
ciom zdarzajg si¢ konfabulacje podczas wypowiadania si¢ o tresci filmu’.

Skrét perspektywiczny stosowany w ksigzkach jest takze stosowany w fil-
mach’. Nieprawdziwa wizualizacja sposobu zachowania si¢ przedmiotéw
w otoczeniu”’, a takze wizualizacja zmyslonych statkéw kosmicznych, robo-
tow i przybyszow z innych planet” sprawiajg, ze umyst dziecka gromadzi
nieprawdziwe informacje”. Sg o tyle przeszkadzajace, ze mylg obraz fikcji
zrzeczywistoscig. W przyszlosci umyst dziecka bedzie musial nie tylko naby¢
nowe wyobrazenia, lecz takze odrzuci¢ poprzednie. Prawdopodobnie osa-
dzajace si¢ w dzieciecym umysle nieprawidtowe wyobrazenia obiektow i zja-
wisk, bedg stanowi¢ umyslowy material, z ktérego dziecko bedzie korzystato
przy formulowaniu szybkich odpowiedzi (tu i teraz)*. W takich sytuacjach

™ M. Kielar, Rola filmu animowanego w pracy wychowawczo-dydaktycznej przedszkola, WSiP,
Warszawa 1978, s. 62-78. Badania byly prowadzone wsrdd dzieci: 4-5-letnich (70 oséb), 5-6-let-
nich (110 os6b) oraz 6-7-letnich (190 oséb).

> M. Kielar, Rola filmu animowanego w pracy wychowawczo-dydaktycznej przedszkola, WSiP,
Warszawa 1978, s. 77.

76 Skrot perspektywiczny stosowany jest zaréwno w ksiazkach, jak i w filmach. Na ruchomym
obrazie jest tak samo trudny do uchwycenia przez dzieci. Por. M. Kielar, Rola filmu animowanego
w pracy wychowawczo-dydaktycznej przedszkola, WSiP, Warszawa 1978, s. 25.

77 Zagadnienie nieprawidtowo przedstawianych zjawisk fizycznych nazywa sie prawami ani-
mowanej fizyki. Jedno z takich praw brzmi nastepujaco: ,kazde cialo zawieszone w przestrzeni po-
zostaje w tym stanie az do chwili uswiadomienia sobie swego polozenia” Inne przyklady tego typu
zjawisk omowilem na stronie http://dzieciecafizyka.pl/badania/prawa-animowanej-fizyki/.

78 Na przyktad w filmach informacje z gatunku science fiction sg zilustrowane jako statki o oply-
wowym ksztalcie niezbgdnym do latania w atmosferze ziemskiej. Tego typu ksztalt statkéw kosmicz-
nych przedstawiony zostal w takich filmach, jak gtosna saga Gwiezdne wojny (rez. George Lucas).

7 Na przyktad w filmie Jak ukras¢ Ksiezyc (rez. Chris Renaud, Pierre Coffin, 2010), jeden z bo-
hateréw kradnie ziemski Ksigzyc, postugujac sie magicznym urzadzeniem zwanym zmniejszaczem.
W filmie Planeta 51 (rez. Jorge Blanco, 2009) dzieci poznaja zycie przyjaznych istot na innej plane-
cie, na ktdrej laduje ziemski statek kosmiczny.

% Dowodem potwierdzajacym te hipoteze sa wyjasnienia badanych dorostych, ktérzy byli
przekonani o niewielkiej odlegtos$ci miedzy Ziemia a Ksiezycem dla powstawania faz Ksiezyca.
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umysl analizuje najbardziej oczywiste i dostgpne dane. Poniewaz takimi sa
proste wyjasnienia zdobyte podczas ogladania filméw, moga one zasmieca¢
dziecigcy umyst.

Trzeba takze wspomnie¢, ze wspolczesni filmowcy, dzieki rozwijajacej
sie technologii daza do prezentacji obrazu, ktéry trudno jest odrézni¢ od
rzeczywistosci. Mimo ze zostal wygenerowany komputerowo, to ogladajg-
cemu widzowi wydaje sie, ze spoglada na fragment realnego otoczenia. Ekipa
filmowa zmierza do tego, aby widz przyjat za prawde to, co prezentuje kadr
filmu, a takze to, jakie jest zalozenie, na ktérym zostala osadzona fabula filmu
(np. fikcji naukowej tzw. science fiction). Badania® pokazaly, ze rezyser filmu,
chcac, aby widz przyjat teorie kataklizmu, na ktérej osadzona zostata fabula,
duza czes¢ nagrania musi poswieci¢ na czynnosci, ktére sprawia, ze widz
utozsami si¢ z gtéwnym bohaterem. Dzialanie to jest potrzebne, aby ogla-
dajacy moégt bezkrytycznie przyja¢ zatozenie filmu osadzone na nieprawdzi-
wych tezach. W tym celu rezyser buduje autorytet bohatera (np. jest profe-
sorem znanego uniwersytetu), ktéry wypowiada sentencje znang widzowi,
a takze sentencj¢ ,naukowg” wypelniong skomplikowanym jezykiem, w kto-
rej ukryta jest nieprawdziwa teza filmu. Bywa, ze sposob jej przedstawienia —
wykonywane doswiadczenia i opisy sprawiajg, ze widz w pelni zgadza sig¢
z bohaterem i tym, co moéwi (np. Ziemia krgzy wokot Storica). Rezyser, budu-
jac relacje widz-bohater, moze w krytycznym momencie ujawnic¢ (nierealne)
zalozenie fabuly filmu. Jej przedstawieniu towarzyszy prostota objasnienia
i ilustrujace doswiadczenie. Musi ono zosta¢ tak przekazane, aby widz nie
zorientowal sie, ze jest nieprawdziwe. Na podstawie tego mozna stwierdzic,
ze dzialania zastosowane w filmach science fiction osadzone s3 na kltamstwie
i udowadnianiu jego prawdziwosci. W przypadku omawiania probleméw
skutecznosci edukacyjnej filmow jest to niezwykle istotne zagadnienie, gdyz
to wlasnie malym dzieciom, przyjmujacym za prawdziwe informacje z oto-
czenia, trudno jest odréznic fikcje od rzeczywisto$ci®.

Uwazali oni, ze fazy Ksigzyca sg efektem tego, ze Ziemia (bedac blisko) zastania srebrny glob. Wie-
cej: J.A. Jelinek, Teorie wyjasniajace zjawiska astronomiczne u dzieci i dorostych, Edukacja Biolo-
giczna i Srodowiskowa 2016, 1, s. 45-52.

81 M. Barnett, H. Wagner, A. Gatling, ]. Anderson, M. Houle, A. Kafka, The Impact of Science
Fiction Film on Student Understanding of Science, Journal of Science Education and Technology
2006, 15,.179-191.

82 Zagadnienie to podkre$lone zostalo takze w: E. Gruszczyk-Kolczynska, Zgubne skutki ze-
zwalania dzieciom na ogladanie ponad miare telewizji, korzystania z komputeréw i tabletéw, Czfo-
wiek — Niepelnosprawnos¢ - Spoteczeristwo 2013b, 2(20), s. 7-26.
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Stowem podsumowania

Mozna doj$¢ do wniosku, ze omawiany w rozdziale wptyw mediéw na roz-
wdj poznawczy jest bardzo niejednoznaczny. Z jednej strony — w kazdym
z jego $Srodkow — mozna zauwazy¢ niebezpieczenstwa, z drugiej zas strony
rodzace si¢ mozliwosci technologiczne podtrzymuja wrazenie, Ze mimo
wad i niedociggnie¢ media moga wspomagac¢ rozwdj poznawczy dziecka.
Jednakze ich rzeczywista skutecznos$¢ edukacyjna zalezy od wykorzystuja-
cego je dziecka i kontroli dorostego. Bioragc pod uwage kontrole przekazu,
nauczyciel i rodzic muszg zwraca¢ uwage na tres¢ i forme przekazu. Obser-
wowac rezultaty oddzialywania medium poprzez reakcje dziecka i organi-
zowac sytuacje, w ktorej dziecko bedzie konfrontowa¢ je w zaleznosci od
potrzeb. Gdy zachowane zostang te srodki ostroznosci, wowczas kompu-
ter, tablet, smartfon, szeroko rozumiane publikacje, a takze telewizor moga
sta¢ sie edukacyjnie atrakcyjnymi srodkami.
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