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Wprowadzenie

Jako chlopiec z trudnosciami w uczeniu si¢ nie mialem szkolnych sukcesow.
Rodzice, zaniepokojeni moimi ocenami, poprosili o pomoc specjaliste. Tak po raz
pierwszy spotkatem Panig Profesor Edyte Gruszczyk-Kolczynska!. Pamietam, jak
rozlozyla duzg kartke i powiedziala:

— Zagramy w gre. To bedzie prosta gra.

Narysowala linie, potem drugg, i tak powstal chodniczek gry Sciganki’.
Nastepnie ustawita pionki i powiedziata:

- Bedziemy sie $ciga¢. Zobaczymy, kto pierwszy dotrze do mety. Rzu¢ kostka.

Pamietam, ze czesto wygrywatem. Wiele lat pézniej, na studiach, dowiedzialem
sie — takze od Pani Profesor - ze oszukiwanie na korzys¢ dziecka nie jest oszu-
stwem w pelnym tego stowa znaczeniu...

Pani Profesor nauczyla moich rodzicéw gra¢ w kilka prostych gier, a opuszcza-
jac méj dom, polecila, aby grali ze mng jak najczesciej. Lubitem to, juz wczesniej
gralismy w planszéwki, cho¢ nie bylo ich wiele. Pamigtam Grzybobranie, Chiticzy-
ka i Warcaby. Gdy troche podrostem, dziadek nauczyl mnie gra¢ w Szachy. Sam
gral korespondencyjnie, nie bytem dla niego zadng konkurencjg. Lubitem czas,
ktdry razem spedzalismy nad planszami.

Czasem wygrywalem, a czasem nie. Stopniowo uczytem si¢ oddawac zwycie-
stwo i cieszy¢ z samej rozgrywki. Nie bylo tatwo napawac si¢ wygrana innych oséb,

! Prof. dr hab. Edyta Gruszczyk-Kolczynska jest ekspertem w zakresie wspomagania rozwoju
dzieci ze specyficznymi trudno$ciami w uczeniu si¢ oraz dzieci uzdolnionych matematycznie, au-
torka wielu publikacji z zakresu wspomagania dzieci w uczeniu si¢ matematyki.

2 Gra Sciganka zostala wyjasniona w ksigzce. Dla 0s6b, ktdre nie znaja tej gry, wyjasnie, ze jest
to gra rozgrywana na planszy jednoliniowej, na ktorej gracze $cigaja sie do pola mety; kto pierwszy,
ten zwycieza.
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ale z czasem zrozumialem, ze w grach smak wygranej jest wyrazny tylko wtedy;,
gdy wczesniej posmakowalo sie przegrane;j.

Wybralem studia pedagogiczne i kierunek Pedagogika szkolna i korekcyjna,
na ktérym poznatem metodyke wspierania dzieci poprzez organizowanie gier
edukacyjnych - Sztuke konstruowania gier’. Dowiedzialem sie, jak wspiera¢ dzieci
W rozwoju, stosujac gry stolikowe. W ten sposéb moje Zzycie zatoczylo koto...

W trakcie studiéw pracowatem jako korepetytor z dzie¢mi majgcymi proble-
my z naukg matematyki. Gry pomagaly mi lepiej pozna¢ dziecko. Grajac z mo-
imi uczniami w czasie przerw na nauke, dowiadywatem sie, jak szybko dziecko
orientuje sie¢ w zasadach nowej gry, jak radzi sobie z emocjami podczas wygranej
i przegranej oraz jaki jest jego poziom rozwoju spotecznego. Podczas regularnych
zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych wykorzystywalem gry jako element relaksu-
jacy i zarazem utrzymujacy poziom napiecia intelektualnego.

Innymi stowy, stosowanie gier stolikowych pozwalato mi utworzy¢ i podtrzy-
mac ni¢ porozumienia z dzie¢mi, dba¢ o ich odpowiedni poziom samooceny
i wspiera¢ poziom sprawnosci intelektualnej. Poniewaz rozgrywki w gry planszowe
byly zawsze wyczekiwane przez moich podopiecznych, uznatem t¢ forme prowa-
dzenia zajec za remedium na wigkszos¢ bolaczek edukacyjnych. Kilka lat pdzniej,
juz jako pracownik Akademii Pedagogiki Specjalnej im. Marii Grzegorzewskiej
w Warszawie, naukowo zajalem sie problemem wykorzystania gier stolikowych
W procesie wspierania rozwoju poznawczego dzieci.

Juz wezesniej zauwazylem, ze arsenal gier dostepnych w Sztuce konstruowania
gier, oscylujacy wokot gier losowych, jest dos¢ ograniczony. Uznatem, ze duzy,
nietkniety dotad potencjat tkwi w grach strategicznych, ktére co prawda wyma-
gaja od uczestnikow wigkszego zaangazowania myslowego, ale rowniez moga by¢
atrakcyjna forma wspierania sprawnosci intelektualnej dzieci®.

Regularnie gram tez z moimi wlasnymi dzie¢mi - Marcinem i Lucjg. Obok
stotu, przy ktérym jemy positki, znajduje sie p6tka, a na niej pudetko z pionkami
oraz kartki z gotowymi planszami gier. Sa na nich gry krétkie i niewymagajace

? Autorkami publikacji Sztuka konstruowania gier. Jak nauczy¢ dzieci sztuki konstruowania gier?
(1996, Warszawa, WSiP) sa Edyta Gruszczyk-Kolczynska, Krystyna Dobosz i Ewa Zielinska. Metoda
ta polega na wspomaganiu dzieci z trudnosciami w uczeniu si¢ poprzez gry planszowe i nie tylko.

* Lukasz Golebiowski, charakteryzujac gry strategiczne, nazywa je spokojniejszymi, zajmuja-
cymi umysl, powazniejszymi (Golebiowski L. (1831), Gry i zabawy roznych standow w kraju calym,
lub niektorych tylko prowincyach: umieszczony tu: kulig czyli szlichtada, towy, maszkary, muzy-
ka, tanice, reduty, zapusty, ognie sztuczne, rusatki, sobotki i.t.p., Warszawa, Naklad Autora, Druk
N. Glubksberga, s. 6).
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duzej przestrzeni, dlatego najczesciej grywamy podczas $niadania. Pomiedzy jed-
nym a drugim kesem dzieci intensywnie zastanawiajg sie, jak najlepiej rozegrac
partie. Gry sa stalym elementem naszego codziennego rytualu. W zauwazalny
sposob podtrzymuja uwage i koncentracje dziecka, a jednoczesnie daja przyjem-
ne poczucie checi osiggniecia wygranej i wiazg si¢ z niepewnoscia przegrane;j.
Takie regularne ¢wiczenie i obserwacje dzieci upewnily mnie, Ze gry moga sku-
tecznie przyczynia¢ si¢ do podniesienia dzieciecych sprawnosci intelektualnych,
spotecznych i emocjonalnych, a w konsekwencji - do poprawienia ocen w szkole.
Uznatem, Ze pomystem na skuteczne wspieranie dzieciecego potencjalu nalezy sie
dzieli¢, dlatego postanowitem napisac te ksiazke.

Dysponujac sprawdzonymi grami, rozpoczalem studia dostepnej literatury.
Doszedlem do wniosku, ze niewiele mozna powiedzie¢ o tym, jak nalezy organi-
zowac rozgrywki w gry strategiczne, aby staly sie stymulujace, a takze: jakie gry
wybiera¢ dla dzieci, w jakiej kolejnosci je przedstawia¢, jak wyjasnia¢ graczom
instrukcje, by nie sugerowac strategii rozwigzania, oraz jak prowadzi¢ dzieci, by
samodzielnie wypracowywaly sposoby wygrywania. Te i inne pytania wciaz pozo-
stajg otwarte, chociaz w ksigzce tej staralem sie odpowiedzie¢ na niektére z nich.

Przygladajac sie¢ mozliwosci wspierania rozwoju dzieci poprzez gry planszowe,
uznalem, ze za punkt wyjécia nalezy przyjac dziecko. Jego mozliwosci poznawcze,
emocjonalne i spoteczne muszg by¢ pryzmatem oceny przydatnosci gier. Wybrane
gry trzeba uporzadkowac w taki sposéb, aby poznajace je dzieci mogly ¢wiczy¢ sie
w rozwiazywaniu problemow intelektualnych, stawac sie coraz bardziej zaharto-
wane emocjonalnie i tym samym odporne na niepowodzenia oraz coraz dojrzalsze
w nawigzywaniu interakcji spotecznych.

Tego typu podejscie nie jest powszechne w rozwazaniach o przydatnosci gier.
Najczgsciej za punkt wyjscia uznaje si¢ mozliwosci samych gier® i na tym poprze-
staje, przedstawiajac ,,list¢ zalecanych”. To tak, jakby dostosowywac dzieci do gier,
a nie gry do dzieci.

W niniejszej ksigzce proponuje odmienne podejscie. Przyjmuje rozwdj umysto-
wy dzieci jako pryzmat. Nalezalo najpierw dobrze przyjrzec si¢ ich mozliwo$ciom

> Przykladem sg tu publikacje podkreslajace znaczenie gier w konkretnych obszarach edukacyj-
nych i strefach rozwoju dziecka. Na przyktad w zakresie edukacji matematycznej interesujaca jest
pozycja Cipora K., Szczygiel M., Gry planszowe jako narzedzie wspomagania wczesnych kompetencji
matematycznych (2013, Edukacja, 3, s. 60-75), w zakresie wspierania rozwoju spotecznego: Pytel K.,
Salwa A., Spotkania przy planszy (2012, Wychowanie w Przedszkolu, 11, s. 11-16) oraz Skfadanowska
K., Tutacz N., Przyjemne z pozytecznym. Gry planszowe w edukacji (2011, Wychowanie w Przedszkolu,
8, s. 13-15). W publikacjach prezentowane gry nie majg okreslonego porzadku, przedstawia si¢ je
jako liste propozycji do wykorzystania.
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poznawczym i wykonawczym, ich zainteresowaniom i zachowaniu podczas roz-
grywek. Chodzilo o ustalenie, jakie gry i dlaczego sa dla nich interesujace oraz -
z perspektywy wspierania rozwoju dzieci — przyjrzec sie, jak ucza si¢ operowac
zasadami gry dla tworzenia strategii wygrywajacych.

Ten punkt réwniez rézni si¢ od wielu znanych mi metodyk nauczania gier.
Zwykle zwraca si¢ uwage na ludyczne warstwy gier, ich kulturowy i historycz-
ny aspekt. Podkresla sie znaczenie rozrywki, ktora niejako przy okazji podnosi
poziom intelektualny. Ponadto opracowania dotyczace gier w wigkszosci przy-
pominajg encyklopedie i majg stabo rozwinig¢ta warstwe metodyczng wspoma-
gania, nawet jedli adresowane sg do dzieci®. Z kolei metodyki nauki krolewskiej
gry w Szachy skoncentrowane s3 na tej jednej grze, ktdrej niesprzyjajaca plansza
(bedzie mowa o tym pozniej’), réznorodnos¢ piondw i ich skomplikowane ruchy
sprawiajg, ze jest trudna dla dzieci i wymaga odpowiedniego wprowadzenia®.

Majac to na uwadze, rozpoczatem badania nad wykorzystaniem gier strate-
gicznych® w procesie wspierania rozwoju poznawczego dzieci. Pierwsze badania
byty realizowane w ramach moich indywidualnych spotkan z dzie¢mi. Pozwolily
mi one uja¢ problem i dostrzec jego warstwowo$¢. W 2021 roku wraz z zespo-
fem studentéw podjelismy badania zmierzajace do ustalenia procesu uczenia si¢

¢ Publikacje o grach mozna podzieli¢ na te o charakterze encyklopedycznym, zawierajace opisy
gier (instrukgje, ilustracje plansz oraz przyklady rozgrywek), oraz te, ktore podkreslaja znaczenie
gier w pracy z dzie¢mi. Przykladem tych ostatnich sa: Pytel K., Salwa A., Spotkania przy planszy
(2012, Wychowanie w Przedszkolu, 11, s. 11-16) oraz Sktadanowska K., Tutacz N., Przyjemne z po-
Zytecznym. Gry planszowe w edukacji (2011, Wychowanie w Przedszkolu, 8, s. 13-15). Niestety, do
rzadkos$ci nalezg publikacje zawierajace wyniki badan nad wykorzystaniem gier w celu wspierania
rozwoju dziecka. Zdarzaja sie opracowania zawierajace uwagi i komentarze metodyczne do pracy
z dzie¢mi z zastosowaniem gier. Do ciekawszych pozycji zaliczam: R. Korolczuk, M. Zambrowska
(2014). Pozwdlmy dzieciom grac: o wykorzystaniu gier planszowych w edukacji matematycznej.
‘Warszawa, IBN.

7 Problem réznego rodzaju plansz w grach strategicznych omoéwitem w dodatku 1 do ksigzki.

 Trudno$¢ gry szachy wynika z koniecznosci opanowania wielu skomplikowanych ruchéw sze-
$ciu rodzajow pionkow i z dlugich rozgrywek. Mimo zachet dorostych wiele dzieci rezygnuje z kotek
szachowych ze wzgledu na nude, jaka czuja, rozgrywajac tylko jedna gre. Nic zatem dziwnego, ze
nauczyciele probuja modyfikowac rozgrywki, wprowadzajac propozycje rozgrywania partii jednym
typem pionkéw, np. pionkami albo skoczkami.

’ Powodem, dla ktorego wybratem gry strategiczne, jest ukryty potencjal, ktéry — w moim od-
czuciu - nie zostal jeszcze ujawniony. Szczegélnie interesujgce byly dla mnie gry mato znane, opisane
w ksigzce R. Kopoczka, Wstegp do wiedzy o grach tradycyjnych (2013, Katowice, Wydawnictwo US)
oraz w publikacjach L. Pijanowskiego i W. Pijanowskiego: Podroze w krainie gier (1969, Warszawa,
PW Iskry), Skarbnica gier (1981, Warszawa, Mlodziezowa Agencja Wydawnicza), Przewodnik gier
(1997, Warszawa, Wydawnictwo Orenda), Gry swiata. Encyklopedia (2006, Warszawa, PWN) oraz
W krainie gier (Wychowanie w Przedszkolu, 7/2010, s. 4-6).
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dzieci podczas rozgrywania gier strategicznych'. UczyliSmy dzieci nowych gier
i $ledzilismy ich rozgrywki. Analizowalismy zachowanie dzieci nad plansza oraz
ich interakcje spoteczne. Szukali$my sposobow, jak nalezy przedstawiaé dzieciom
instrukcje, jak moéwi¢ do nich i jak wspierac je podczas rozgrywek, aby uwaznie
uczyly sie $ledzi¢ ruchy przeciwnika. Zastanawiali$my sie, jak dobiera¢ dzieci
w pary, aby rozgrywki byty stymulujace zaréwno dla stabszych, jak i mocniej-
szych dziecigcych umystéw. Innymi stowy, szukali$my sposobow, ktére sprawia,
ze rozgrywanie gier strategicznych stanie si¢ skuteczniejsze pod wzgledem sty-
mulowania rozwoju dzieci.

W opracowaniu programu badawczego pomogly mi wczesniejsze doswiad-
czenia nabyte w trakcie pracy z dzie¢mi. Zdobywalem je, prowadzac zajecia
w zaprzyjaznionych przedszkolach i szkotach oraz osiedlowym klubie Super Ar-
chimedes. W migdzyczasie opracowalem cztery autorskie gry edukacyjne wspiera-
jace rozwoj wyobrazni, orientacji przestrzennej, intuicji geometrycznej i myslenia
kombinatorycznego'.

' Program badan zostal opracowany przeze mnie w 2021 roku i byl realizowany w ramach
prac seminaryjnych przez studentéw kierunku pedagogika na Akademii Pedagogiki Specjalnej im.
M. Grzegorzewskiej w Warszawie. Do wspdlnego zajmowania si¢ problemem wspierania rozwoju
dzieci poprzez gry zaprosilem 10 magistrantow. Badania trwaly do 2023 roku i objeto nimi 60 dzieci
w wieku od 4. do 8. roku zycia. Podczas badan uczono dzieci nowych, nieznanych gier, a nastgpnie
obserwowano je podczas rozgrywek. Do badan wybrano gry Mu-to-rere, Keyles, Tapatan i Neutron
(wszystkie zostaly opisane w tej ksigzce). W trakcie badan uczniowie rozgrywali 7-11 partii gry
i przechodzili od momentu nauki podstaw gry, poprzez faze pelnego opanowania zasad i samo-
dzielnego budowania strategii osiaggania wygranej, az do znudzenia gra. W ten sposdb zgromadzono
material badawczy stanowiacy analize okoto 500 partii gier rozgrywanych przez dzieci. Kazda z partii
byla odtworzona graficznie i uzupelniona o obserwacje zachowan spotecznych i emocjonalnych
u dzieci. W ten sposdb odtwarzano krok po kroku przebieg kazdej rozgrywki dla ustalenia przyczyn
kazdego ruchu. Dodatkowo podczas badan stworzono rézne kombinacje sytuacji badawczych, np.
a) uczniowie rozgrywali jedna lub kilka partii tego samego dnia, b) w instrukeji podawano dzieciom
strategie osiggania wygranej, a w innych badaniach przekazywano tylko samg instrukcje. Wszystkich
cztonkow zespoltu seminaryjnego przedstawiam w bibliografii na koncu ksigzki. W tresci ksigzki
odwoluje si¢ do materialu badawczego zgromadzonego w niepublikowanych pracach dyplomo-
wych. Wszystkie one sg dostepne w archiwum prac dyplomowych Akademii Pedagogiki Specjalne;j
w Warszawie.

" Wspomnianymi grami sa: Momo (opublikowana w 2018 roku, wczesniej Geokom, 2011), Labi-
rynt (2013), Mistrz Getriko (2014) oraz Kubik (2016); ukazaly si¢ naktadem wydawnictwa Epideixis
w Krakowie. O grach mozna przeczyta¢ na autorskiej stronie: www.dzieciecafizyka.pl/gry. Mozna
na niej takze znalez¢ dwie bezptatne gry, gotowe do $ciagniecia i wydrukowania: Jupi-krzesta (2017)
oraz Mamu-kosci (2018). Proces wspierania rozwoju wyobrazni przestrzennej w tych grach zostat
opisany w artykule: Jelinek J.A. (2024), Wspieranie rozwoju wyobrazni u dzieci poprzez gry, https://
muma.edu.pl/category/artykuly/dzieci-i-matematyka/.
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Dodam, ze dotychczas zdobytg wiedze staralem si¢ upowszechni¢. Publiko-
walem artykuly popularnonaukowe'?, prowadzitem szkolenia dla rodzicéw i na-
uczycieli w zakresie wykorzystania gier wérod dzieci® i opracowalem programy
edukacyjne adresowane do nauczycieli przedszkoli i szkét'. Dotychczas brakowato
mi jednak mozliwos$ci przedstawienia swoich ustalen i koncepcji wspierania dzieci
poprzez gry szerszemu gronu osob zainteresowanych ta tematyka. Taka okazja
nadarza si¢ w niniejszej ksigzce.

Hrotko o koncepcji wspomagania rozwoju dzieci poprzez gry,
ktora stanowi fundament tej ksigzki

Jak juz wspomnialem, punktem wyjscia w opracowaniu koncepcji wspomagania
rozwoju umystowego dzieci w rozwoju poprzez gry byta osoba dziecka i jego moz-
liwosci poznawcze, emocjonalne i spoteczne. Interesowato mnie dziecko w wieku
przedszkolnym i wczesnej edukacji szkolnej. Z kolei w procesie wspierania rozwoju
przyjatem konieczno$¢ wyselekcjonowania takich gier strategicznych, ktérymi
mozna zajmowac juz najmtodszych, i uporzadkowania ich w takiej kolejnosci, aby
mozna bylo wspiera¢ dzieci w rozwoju poznawczym, emocjonalnym i spotecznym.
Kluczowe bylo takze wypetnienie luki, jaka widnieje miedzy Sztukg konstruowania
gier a metodykami niektorych gier krolewskich (np. Szachéw).

Dobrze opisana Sztuka konstruowania gier zawiera metodyczny opis wyko-
rzystania gier losowych. Poniewaz ten typ gier odwoluje si¢ do najprostszego me-
chanizmu typowania zwycigzcy, uznalem, ze stanowi odpowiedni etap wstepny
do gier strategicznych. Rownoczesnie brakuje odpowiedniego wprowadzenia do
strategicznych gier krélewskich. Poniewaz wymagajg one stosowania wielu stra-
tegii naraz (np. blokowania, zbijania i ich kombinacji jednocze$nie), uznatem,
ze potrzebne jest odpowiednie wprowadzenie, w ktérym dzieci beda potrafily

2 Do wazniejszych nalezy artykul: Jelinek J.A. (2019), Zabawy i gry rozwijajace umysly szescio-
latkéw. Metodyka wdrazania dzieci w ukfadanie gier i ich rozwijanie, Blizej Przedszkola 7-8(214-
215), 42-51. W artykule przedstawilem podwaliny koncepcji opisanej w tej ksigzce.

13 Szkolenie w wersji online sa dostepne na platformach Centrum Edukacji ,,Blizej Przedszkola”
(https://blizejprzedszkola.pl/szkolenia) i Akademia Swietlicy w Szkole (https://swietlicawszkole.pl/
szkolenie).

* Chodzi o dwa nastepujgce programy: 1) Wspomaganie ogolnej sprawnosci intelektualnej
dzieci przedszkolnych poprzez gry. Edukacyjny program dla przedszkola oraz 2) Wspomaganie
ogolnej sprawnosci intelektualnej dzieci przedszkolnych poprzez gry. Edukacyjny program dla
szkoly. Programy byly testowane w placowkach edukacyjnych, m.in. w Przedszkolu Miejskim nr
1 w Kozuchowie.
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samodzielnie zbudowac te strategie, zanim zapoznajq si¢ z zasadami gry w Sza-
chy. Tak narodzila si¢ autorska koncepcja wspierania rozwoju dzieci poprzez gry
strategiczne.

Poniewaz koncepcja ta stanowi most taczacy gry losowe (Sztuke konstruowa-
nia gier) i metodyki gier krolewskich, porzadek przyjety w ksigzce odpowiada
tym trzem etapom. Najpierw streszczam Sztuke konstruowania gier, nastepnie
omawiam autorskg koncepcje wspierania rozwoju dzieci poprzez gry strategiczne,
a na koniec przedstawiam kilka mato znanych gier krélewskich, ktére majg by¢
wprowadzeniem do najwyzszego poziomu rozgrywania gier strategicznych'.

Ksigzke uzupetniajg trzy dodatki. Pierwszy dotyczy problemu budowy plansz
uzywanych w grach i mozliwosci ich uprzystepnienia mlodszym dzieciom. Dru-
gi dotyczy gier probabilistycznych i zawiera propozycje dziatan rozszerzajacych
dzieciece intuicje na temat mozliwos$ci uzyskania wygranej w grze losowej. Trzeci
dodatek to wicksze rozmiary plansz gier opisanych w ksigzce, ktore po skserowaniu
moga stuzy¢ w formie gotowych pomocy do pracy z dzie¢mi. Na koncu ksigzki
znajduja sie spis gier oraz bibliografia. Ta ostatnia moze stanowi¢ interesujace
zrodlo informacji dla tych wszystkich czytelnikéw, ktérzy beda chcieli zglebi¢
tematyke gier.

Ksiagzka nie jest podrecznikiem instruktazowym ,jak gra¢, aby wygrac¢” Jej
celem nie jest wspieranie graczy w procesie dochodzenia do mistrzostwa. Jest
nastawiona na wspieranie ogoélnej sprawnosci intelektualnej dzieci poprzez gry.
Adresowana jest do rodzicéw zainteresowanych rozwojem poznawczym dzieci
oraz 0s6b zawodowo zajmujacych sie wspieraniem dzieci w rozwoju - nauczycieli
i opiekunow. Zawarte w ksigzce zagadnienia i pomysly na gry moga okazac sie¢
przydatne takze dla opiekunow swietlic, sal zabaw, klubéw dzieciecych i wycho-
wawcow kolonijnych.

By¢ moze ksigzka bedzie przydatna takze dla instruktorow gier krolewskich,
ktérzy moga znalez¢ w niej pomysty, jak na etapie przygotowania dzieci mozna
rozszerzy¢ spektrum oferowanych im gier. Poniewaz gry moga okazac sie¢ atrak-
cyjne takze w pracy z osobami starszymi, zawarte w ksigzce pomysly mozna
adaptowac¢ do aktywnosci w domach opieki, klubach seniora i podczas zaje¢ na
Uniwersytetach Trzeciego Wieku.

15 Zawarte w ksiazce gry nie sa mojego autorstwa. Najczesciej pochodzg z ksigzki Lecha i Woj-
ciecha Pijanowskich (2006), Gry swiata. Encyklopedia, Warszawa, PWN oraz internetowych ency-
klopedii Cyningstan oraz Ludii. Zainteresowany czytelnik znajdzie w tych Zrédfach szczegétowe
informacje na temat historii gier oraz ich wariantéw.
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Jak to opisalem na pierwszych stronach ksigzki, gry edukacyjne sa ze mna od
dziecka, a ich poznanie zawdzigczam mojemu Mentorowi. Niniejszym ksigzke
dedykuje prof. zw. dr hab. Edycie Gruszczyk-Kolczynskiej, ktéra byta i wcigz po-
zostaje pierwszym prawdziwym nauczycielem. Ludzie stajg si¢ w oczach drugich
nauczycielami nie wtedy, gdy ucza, jak postepowac, ale wtedy, gdy pomagaja wstac
i dodaja skrzydet. Dziekuje, Pani Profesor!

W tym miejscu pragne podziekowaé Zespolowi Seminarzystow, ktory w 2023
roku zakonczyt prace badawcze pod moim kierunkiem i znaczaco przyczynit
sie do zgromadzenia warto$ciowego materialu stanowigcego esencje tej ksigzki.
Dzigkuje Paniom'®: Klaudii Karczewskiej, Magdalenie Kozdrze, Wiktorii Krol,
Kamili Murdzek, Sylwii Strzezek, Magdalenie Sypniewskiej, Sylwii Tokaj, Agacie
Waszczuk, Monice Zwierz i Lucji Zytkowicz. Dziekuje Paniom za zainteresowanie
sie problemem badawczym, zaangazowanie oraz rzetelno$¢ w prowadzeniu badan.

Na koncu dzigkuje takze Pani Dyrektor Wydawnictwa Izabeli Babul, za oczy
otwarte na problem Wispierania rozwoju umystowego dzieci poprzez gry strategicz-
ne. Pani Juli Sieminskiej za dotrzymanie terminéw i sprawng organizacj¢ wspot-
pracy z Wydawnictwem. Panu Karolowi Weberowi za pomoc w przygotowaniu
tekstu do druku. Mimo wtasnych poprawek poprawil on tekst jeszcze lepiej czym
potwierdzil, ze autorzy na pewnym etapie pracy nie widzg juz wlasnych bledéw.
Dzigkuje takze Pani Katarzynie Wasilewskiej, ktéra moje graficzne proby zilustro-
wania plansz i rozgrywek podniosta do poziomu nadajgcego si¢ do druku.

Jan Amos Jelinek

'¢ Pelne tytuly prac dyplomowych przedstawitem w bibliografii.



