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Gra Neutron

Gra Neutron'” rozgrywana jest na tabelarycznej 25-polowej planszy (5 x 5). Kazdy
gracz ustawia cztery pionki wzdtuz jednej krawedzi. Srodkowe pole miedzy pion-
kami pozostawiamy puste'®. Posrodku planszy ustawiany jest pion w odmiennym
kolorze - tytutowy neutron (zob. ilustracja 59).

llustracja 89. Plansza i uktad pionkéw w grze Neutron'®! oraz sposéb ich poruszania sie
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Zr6dto: Opracowanie wlasne

Zasady gry. Kazdy z graczy wykonuje dwa ruchy: najpierw porusza si¢ neu-
tronem (pionkiem znajdujacym sie¢ posrodku planszy), a potem jednym ze swoich
pionkow. Wszystkie pionki (w tym neutron) poruszaja si¢ o jedno wolne pole
w pionie, poziomie i na ukos (zob. ilustracja 59).

Cel gry. Celem gry jest przyciagnigcie neutrona na jedno z pieciu poél przy
swojej krawedzi.

Podobnie jak poprzednie gry takze gre Neutron mozna rozegra¢ na duzej
przestrzeni. Na podtodze nauczyciel z pomoca dzieci moze utozy¢ 25 kartek
(niekoniecznie w ksztalcie kwadratu). Po rozegraniu gry z udzialem zywych pion-
kow-dzieci nauczyciel moze rozegra¢ gre narysowang na tablicy (wykorzystujac
magnetyczne pionki w trzech kolorach) lub na duzym arkuszu papieru pakowego,
a nastepnie zacheci¢ dzieci do przerysowania planszy gry na kartke.

17 Gra Neutron zostala zaczerpnigta z ksigzki Wojciecha Pijanowskiego (1989), Gry, w ktére
gratem, Bydgoszcz, Pomorze, s. 58-60.

80°W niektorych opisach gry mozna znalez¢ informacje, ze zamiast czterech piondéw gracze
uzywaja pieciu, zastawiajac w ten sposob wszystkie pola.

'8! Plansza w wigkszym wymiarze, gotowa do powielenia, znajduje si¢ w zalaczniku 12.
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Grajac z dzie¢mi, trzeba pamietad, ze gra Neutron jest bardziej wymagajaca od
opisanych wczesniej gier Chodnik, Blokada czy Spacer po kwadracie. Nowoscia
jest dla dzieci korzystanie ze wspdlnego pionka celem przeciggniecia go na swoja
strong. Czynno$¢ ta przypomina przecigganie liny (w znanej zabawie w to, kto
jest silniejszy), z tg rdznica, ze pozostale pionki mozna wykorzysta¢ do zapie-
rania sie. Dostrzeganie tej mozliwosci to pierwszy z etapéw budowania strategii
Wygrywajacej.

Ilekro¢ przedstawiam te gre, tltumaczg, Ze jest ona nietypowa, poniewaz pozwa-
la wykorzysta¢ piony przeciwnika, aby pomogly nam wygrac rozgrywke. Dzieje
sie tak dlatego, ze pozostale piony mogg postuzy¢ jako swoisty mur ograniczajacy
ruch neutronu na planszy.

W tej grze duze znaczenie ma tez pierwszenstwo w rozpoczynaniu gry. Ty-
tutowy neutron bedzie dluzej przebywal na tej czesci planszy, ktora nalezy do
rozpoczynajacego gre. Kwestie t¢ mozna wykorzystaé, grajac z dzie¢mi kruchy-

182 _ oddanie im pierwszenstwa pozwala stworzy¢ wieksze po-

mi emocjonalnie
czucie bezpieczenstwa. W takich grach drugi gracz musi si¢ wiecej napracowac,
aby osiagna¢ zwyciestwo. Z tego wzgledu istotne sg takze dogrywki i zmiana
pierwszenstwa.

Przebieg gry Neutron byl rozpatrywany w naszych badaniach. Wykorzysta-
no ja do obserwacji zachowan starszych przedszkolakow celem ustalenia sposo-
bu budowania przez nie strategii wygrywajacych'®’. Nasze badania wykazaly, ze
niektdre dzieci maja tendencje do zapominania celu gry (przeciagaja neutron na
strong¢ przeciwnika zamiast na swojg). Zapominaja tez, ze moga poruszac¢ piona-
mi na skos. Zamiast porusza¢ neutronem i swoim pionkiem, zdarza sie, ze dzieci
poruszajg dwoma swoimi pionkami. Zachowanie dzieci wynika z przyzwyczajen
z wczedniejszych gier i dowodzi, jak inna jest dla nich gra Neutron.

Na etapie przedstrategicznym dzieci postugujg si¢ jednym-dwoma pionkami
i maja wyrazne klopoty z wykorzystaniem wszystkich. Dopiero po kilku roz-
grywkach zaczynaja sobie uswiadamia¢ blokujaca funkcje pozostatych pionkow

'8 Dzieci kruche emocjonalnie nadmiernie reaguja na kazda sytuacje przegranej. Oddanie
pierwszenstwa takim dzieciom w grach moze sprawi¢, ze beda miaty wigksze szanse na wygrana
podczas rozgrywki, a co za tym idzie - przez diuzszy czas rozgrywki beda prowadzi¢, co wzmocni
ich poczucie bezpieczenstwa. Wiecej na temat emocji dziecka ujawniajacych si¢ w trakcie gry pisalem
w podrozdziale 1.1.3.

'83 Badania wykorzystujace gre Neutron byly prowadzone w ramach badan seminaryjnych pod
moja opieka. Badania te prowadzita Kamila Murdzek (2023). Wiecej na temat tych badan pisalem
we wprowadzeniu do ksigzki.
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i w kolejnych partiach gry aktywizujg je, aby zwigkszy¢ swoje szanse na planszy'**.
W pierwszych probach budowania strategii dzieci konstruujg tzw. mury'® i zdarza
sie, Ze czasem stanowig one swoistg pulapke dla realizacji wlasnych celow (blo-
kuja neutronowi dostep do ich wtasnych pol). Dojrzale strategie budowane przez
dzieci polegaja na dazeniu do otoczenia neutronu, aby ograniczy¢ jego ruchy. Tego
typu dzialania s3 realizowane przez dzieci, ktore rozegraly powyzej dziesieciu
rozgrywek.

Przyktadowa rozgrywka zaczerpnieta z badan prowadzonych wsréd dzieci
przedszkolnych pokazuje znaczenie zaangazowania pionkéw do tworzenia i kon-
trolowania blokady pionkéw w celu zagarnigcia neutronu na swoje pole (zob. trzy
ostatnie plansze przytoczonej rozgrywki — ilustracja 60).

llustracja 60. Przyktadowa rozgrywka gry Neutron'®® (czytaj od lewej do prawej)
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'8 Dowodza tego wypowiedzi dziecigce zarejestrowane w badaniach Kamili Murdzek (2023),
sze$cioletnia Hania powiedziala: ,,Musze ruszy¢ wszystkie swoje pionki” (s. 75), za$ szescioletni Ja$
podczas innej rozgrywki wspomniat: ,,Pani uzyta wiecej piondw, a nie jednego” (s. 81).

18 Murem jest uklad Zetondw ustawionych w linii. W grze taki uklad mozna przesuwaé, poru-
szajac stopniowo kazdym pionkiem.

'% Przedstawiona rozgrywka zostata zarejestrowana przez Kamile Murdzek w trakcie prowa-
dzonych badan (2023, s. 95).
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Zrédlo: Opracowanie wtasne



